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MINIK BILIM KAHRAMANLARI BULUSUYOR
FIRST ® LEGO® LEAGUE EXPLORE

2024-2025 SUBMERGEDs- : Okyanus Kasifleri
SEZON TOPLANTISI
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Toplanti Akisi

12.30-13.00

13.00-13.30

13.30-13.55
13.55-14.10
14.10-14.50
15.20-15.50
15.50-16.10

16.10-16.30

‘.\‘ ~o BiLM
STyNe KAHRAMANLAR
DERNEGI

Bilim Kahramanlari Dernegi hakkinda

Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Explore Tanitim &
2024-2025 Sezonu Genel Bilgilendirme

Takimlar ile Calisma Surecleri

Ara

Proje — Kesif Seti — Takim Modeli — Oz Degerler — Anlat Bana Posteri Detaylari
Festival Detaylari

Hatirlatmalar & iletisim Calismalari

Soru Cevap - Paylasim
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BiLIM KAHRAMANLARI DERNEGI
HAKKINDA
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>/ LEGO
LEAGUE

EXPLORE

AMACIMIZ

2011 yilinda kurulan Bilim Kahramanlari Dernegi, bilim,
bilimsel diistince ve bilimsel
farkindahgin toplumun her kesiminde
yayilmasi ve tesvik edilmesi icin calismalar
yapmaktadir.

Cocuk ve genglerin erken yasta bilimle

bulusmalarini saglamayi amaclamaktadir.

N0
«x¥" - Bilim -
#syne KAHRAMANLARI #umutbilimde
#°N  DERNEG

minik
Bilim Kahramanlan
Bulusuyor
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HEDEFLERIMIZ

Bilimsel Uretim sireclerini ve bilim insanlarini
desteklemek,

Cocuklarin  ve gencglerin  21.  vylzyil
becerilerine sahip, Uretken ve duyarli diinya
vatandaslari olarak yetismelerine katki
saglamak,

‘4 Toplumun yasam kalitesini arttirmaya ve

k‘vi gezegenin surdurdlebilirligini saglamaya

yonelik bilimsel calismalar yapmak.

minik
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DEGERLERIMiZ

Bilimsellik

Duyarhhik
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ol.\Q KAHRAMANLARI

Isbirligi ve
Siireg
Odakhilik

DERNECGI
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Prof. Dr. Siddika Semahat Prof. Dr. Gékhan Malkog Fatma Bezek

Demir Yénetim Kurulu Baskan Yonetim Kurulu Bagkan
Yonetim Kurulu Bagkani Vekili Vekili

IKU Eski Dénem Rektdrii Teknokta

1

YONETIM
KURULUMUZ

Medipol Universitesi

Filiz Burhan Dimitra Pribilovig¢ Umit Giftgi
Yonetim Kurulu Uyesi Yénetim Kurulu Uyesi Yénetim Kurulu Uyesi
iletigim Danigmani Avukat SabanciDX

Q.O »
eN¥o o BiLiM
®#syve KAHRAMANLARI
#°\N  DERNEG

Suat Ozgagdas

Yonetim Kurulu Bagkan
Vekili

Sosyal inovasyon Merkezi

Kenan Dogan
Yénetim Kurulu Uyesi
Arcelik Global

Batu incegay
Yoénetim Kurulu Uyesi
Garanti BBVA

. FIRST
X6 LEGO
LEAGUE

EXPLORE

Pelin Tayang

Yénetim Kurulu Uyesi -
Sayman

IBM

Hasan Hakan Bilgin
Yénetim Kurulu Uyesi
Tiyatro Sanatgisi

minik

”' Bilim Kahramanlan
Q47 Bulusuyor
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EXPLORE

Asli Yikicl Aylin Yildinm Volkan Ozsoy D. Selin Handan Betiil Dalls
DERNEK Yurtsever Tayhan Program gge?gnzlar Program

Genel Sekreter Program Koordinatorii Sorgmlusu Koordinatérii
EKiBiMiZ Koordinatori

('5mfer Acur Selvi Eren Meryem Gelik Seda Sabir
Mali ve Idari Igler Proje Koordinatorii Egitim Sorumlusu Newton Egitim
- Sorumlusu Sorumlusu Nk
«xt’ o gilim ili
Moo sum - ”' Bilim Kahramanlan
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COCUKLARA VE GENGCLERE YONELIK ANA PROGRAMLARIMIZ

minik minik ,
Bilim Kahramanlan Bilim Kahramanlan ﬂ' Bilim Kahramanlar
Kesfediyor Bulusuyor LT Bulusuyor
FIRST FIRST FIRST
(SO scover PO =2, | ICOAE- I cinsenc |
Minik Bilim Kahramanlari Kegfediyor / Minik Bilim Kahramanlan Buluguyor / Bilim Kahramanlari Bulusuyor /
FIRST® LEGD® League Discover FIRST® LEGO® League Explore FIRST® LEGO® League Challenge

M AWROK

TURKIYE

Diinya Robot Olimpiyati Tiirkiye / World minik
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. FIRST
6> LEGO
3 LEAGUE

EXPLORE

DIGER PROJE VE PROGRAMLARIMIZ

Yilin Bilim insani

Genc Bilim Insani Odtilleri

Yilin Bilim insami
Geng Bilim Insani Odiilleri

26 farkh tniversite isbirligi

STEM Destek Programi

Her sezon hibe programlari ve kurumlar
araciligiyla programlarimiza katilmaya imkani
olmayan devlet okullarinin katiiminin
saglanmasi
N
oxC o Bilim
®#sgne KAHRAMANLARI
#°N  DERNEG

v
newton®

Newton Ugus Akademisi ve
Newton Gezici Bilim Atodlyesi

Boeing ve  FIRST Scandinavia
isbirliginde ucus similasyonu iceren
STEM deneyimi

SOLUTIONS FOR COVID-19

Boost Dijital Donilisiim Projesi

Yapi Kredi Bankasi Ulkem i¢in Fonu
ishirliginde gonillu portali gelistirme

#umutbilimde

- -
BILIM
R

Bilim Genglerle Kazanacak

14-16 yas arasl ¢evrimigi
bilim Pfizer isbirliginde genglere
yonelik insani bulugmalari

VN FREUDENBERG

INNOVATING TOGETHER

Bilim Atdlyeleri

Devlet okullarinda egitimde firsat esitligine
katki saglamak amaciyla kurulan Bilim /
STEM atolyeleri 2024-2025 Egitim
Déneminde Bursa'da yurutilecektir.
minik
Bilim Kahramanlan
Q47 Bulusuyor
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* Diinya Robot Olimpiyati / World Robot
Olympiad 2024 Uluslararasi Finalini 28-30
Kasim tarihlerinde izmir'de gerceklestirdik.

* 90 ulkeden 3500 katilimci yer aldi.

 Etkinlikte Turkiye ve yurt disindan
400 gonullinin destegini aldik.

minik
Bilim Kahramanlan
Bulusuyor
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SUBMERGEY

SAYILARLA BILIM KAHRAMANLARI

7.500’den
fazla goniillu

minik
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GONULLULUK

* Her yil galigmalarimizin tamamini 1000’i askin gdnillimuazin destegini alarak
gergeklestiriyoruz.

Bilim Kahramaniar Dernegdi

T ™ . .. . GonGll0 Portali'na
Glonullu basvurularimizi gonullu.bilimkahramanlari.org platformu Gzerinden Viog Geldint
aliyoruz.

» Gonilliilik Cesitleri

* Program Gondulllleri (Turnuvalarda & Festivallerde)
Alan géniilliist, hakem, jiiri / gézlemci

* Proje Gondullileri

Etkinlik goniilliisi (yiiz yiize / gevrimigi)

¢ Destek Gonulllleri

Ofis destek, Ceviri destek, Sistem altyapi destek, Arastirma destek, iletisim ¢alismalar
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IS BIRLIGI YAPTIGIMIZ KURUMLAR

» FIRST Vakfi’'nin FIRST LEGO League Programlari Tiirkiye ve Azerbaycan Partneri
» World Robot Olympiad Association Turkiye Partneri

» Newton Turkiye Ulusal Yuratlcl Partneri

> Acik Acik Dernegi Uyesi

> Ulusal Géniilliilik Komitesi Uyesi
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IKTISADI ISLETME URUNLERIMIZ

Bilim Kahramanlari Dernegi iktisadi isletmesi’nin pek cok tasarim riiniinii satin alarak
cocuk ve genclere yonelik Dernek calismalarina destek verebilirsiniz.

umutbilimde.orq \

Online Satis Kanallarinda Magaza Adi: Bilim Kahramanlarn Dernegi
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https://www.umutbilimde.org/
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FIRST® LEGO® LEAGUE
PROGRAMLARI
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FIRST® LEGO © LEAGUE

® &

minik
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FIRST®

FIRST® (For Inspiration and Recognition of
Science and Technology); genclere bilim ve
teknoloji alanlarinda ilham vermek ve onlari
bu alanlara 6zendirmek  amaciyla ABD’li
basarili bir mihendis, mucit ve girisimci Dean

Kamen tarafindan 1989 yilinda kurulmustur.
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EXPLORE

FIRST® LEGO® League Programlari

FIRST
LEGO
LEAGUE

DISCOVER

FIRST
LEGO
LEAGUE

EXPLORE

FIRST
LEGO
LEAGUE

Minik Bilim Minik Bilim Bilim
Kahramanlan Kahramanlan Kahramanlan
Kesfediyor Bulusuyor Bulusuyor
4 -6 Yag 6 - 10 Yag 9-16Yas
Okul Oncesi Ilkokul Ortaokul & Lise
¢’ BiLiM
-:.:’-. gs&igwmm #umutbilimde

CHALLENGE

» Uluslararasi programin
Tlrkiye'deki yarattculigini
Bilim Kahramanlari Dernegi
Ustleniyor.
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”' Bilim Kahramanlan
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FIRST® LEGO® LEAGUE NEDIR?

FIRST® LEGO® League, 4-16 yas arasi cocuklari, eglenceli ve etkileyici uygulamalarin bir arada oldugu
o0grenme sireciyle bilim, teknoloji, mihendislik ve matematik (STEM) alanlari ile bulusturur.

Cocuklar ve gencler, robotik programlari araciligiyla gercek global sorunlari ¢ozme deneyimi kazanir. FIRST®
LEGO® League programlari, ginimuiziin 6grencilerinin ve 6gretmenlerinin birlikte daha iyi bir gelecek insa
etmesine yardimci olur.
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/ \;; \ F'RST
LEAGUE

FIRST® LEGO® LEAGUE PROGRAMLARININ
ORTAK OZELLIKLERI

Takim k A
a ogu Takim STEM Yenilikgi o Sezon
rehberligi : Oz Degerler
(+18) calismasi uygulamalari proje temasi
minik minik
Bilim Kahramanlar Bilim Kahramanlan ( =0, Bilim Kahramanlan
- gitim N Kesfediyor WS Bulusuyor ST Bulusuyor
-’a.-’- KAHRAMANLAR #umutbilimde

Sezon
kitapgiklar
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PROGRAMIN ANA HEDEFLERI
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-

is birligi ve takim

./ -

/

FIRST® LEGO® LEAGUE
BECERI VE KAZANIMLARI

Arastirma,
Bilgiye Erisme ve
Analiz Etme >
‘. minik
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.. FIRST
LEAGUE

EXPLORE

Dunden Bugune Sezon

2

Temalari

e,
Wish

R
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MINIK BILiM KAHRAMANLARI BULUSUYOR /
FIRST LEGO LEAGUE EXPLORE
PROGRAMI
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Minik Bilim Kahramanlari Buluguyor / FIRST® LEGO® League Explore

Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Explore
rekabetci olmayan, el becerisi gerektiren, 6-10 yas arasi ilkokul
cocuklari icin diizenlenen bir STEM (Fen, Teknoloji, Mihendislik ve
Matematik) programidir.

* Enaz3enfazla 6 katimci

e 18 yas lUzeri bir kog ve 2 takim danismani

* 8-12 haftalik calisma slireci

* Global egitim icerikleri, hazir egitim materyalleri

* Yerel ortaklarin ev sahipligi destegi *
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EXPLORE

Minik Bilim Kahramanlari Buluguyor / FIRST® LEGO® League Explore

Cocuklar bilim, sanat, teknoloji konularinin yani sira ifade, dinleme, sunum,

paylasim, takim galismasi konularinda eglenceli bir deneyim yasarlar.

*  Eglenerek 6grenme

*  Unutulmaz bir deneyim ve keyifli bir stirec¢

Bu deneyim, cocuklarin kendilerini gelecegin bilim insani, mihendisi, etkin

girisimcisi ve duyarl diinya vatandasli olarak hayal etmelerine tesvik eder.
2014’ten bu yana,

_/
o000 ‘ﬂ v"
#i8 Es A

21.373 ¢ocuk 3.806 Takim 280 Yerel Ortak

276 Festival
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Programin Ana Yapisi

BiLiM
KAHRAMANLARI
DERNEGI

Festivalde
Paylasim

Anlat Bana
Posteri

Kesfet — insa Et
- Test Et

Hareketli
Model

#umutbilimde

. FIRST
4D LEGO
o LEAGUE

EXPLORE

Ly

minik
Bilim Kahramanlan
Bulusuyor
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LEAGUE

EXPLORE

Programin Genel Siireci

e Sezon temasini kesfetme

« Oz degerleri benimseme

« Kesfet - insa et - Test et - Paylas uygulamalari
e Hareketli modeli olusturma

* Poster hazirlama

e Festivalde paylasim & kutlama glini

‘.\‘ BiLiM

aa.\" KAHRAMANLARI #umutbilimde
DERNEGI
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Programda Hangi Malzemeler Kullaniliyor?

MUHENDISLIK i TAKIM CALISMA

ppppppp DEFTERI KILAVUZU

® “ o k‘, “;: "
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[ N et : SPIKE Essential
& el o
y ’@353*"’ veya
b S WeDo 2.0
NOFIRST [ sducation Robot Seti
Tablet veya r ""'I
Bilgisayar .1
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M
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‘.\0- BiLiM Kesif Seti Anlat Bana! Poster
®0gns KAHRAMANLARI ;
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MiNiK BiLIM KAHRAMANLARI BULUSUYOR /
FIRST LEGO LEAGUE EXPLORE
2024 - 2025 SEZONU
SUBMERGED: OKYANUS KASIFLERI
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2024 - 2025 Sezon Temasi: SUBMERGEDSM: Okyanus Kagifleri

Minik Bilim Kahramanlari, 2024-2025 sezonunda okyanuslarin gizemli katmanlarini kesfetmek icin su
altina dair arastirmalar yapacaklar.

Okyanuslardaki kesifleriyle, bu karmasik ekosistemin, orada yasayan bitki ve hayvanlar i¢in saghkl bir
gelecegi nasil destekledigini gdsteren ¢ozimler tretecekler.

Hikayeyi Kesfet Hikayeyi Kesfet Hikayeyi Kesfet Hikayeyi Kesfet

minik
Bilim Kahramanlan
R T e : Q47 Bulusuyor
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Sezon videosu
icin tiklayiniz!

s

SUBMERGE'D
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https://www.youtube.com/watch?v=zM1wAo4eQzQ&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=zM1wAo4eQzQ&t=5s

SUBMERGE?

2024 - 2025 Sezon Temasi: SUBMERGEDSM: Okyanus Kagifleri

o Bu sezon takimlar, okyanusun katmanlarini kesfetmek icin «derin sulara acgilirken"
ogrendiklerini ve fikirlerini ylzeye ¢cikarmak icin yaratici disiinceyi ve LEGO®
teknolojisini kullanacaklar.

o Takimlar, okyanuslardaki katmanlari, hangi canlilarin yasadigini ve insanlarin
okyanuslari nasil kesfettiklerini 6grenecekler.

o Takimlarin okyanuslarda yasayan yeni bir canli tlirt ve bu tir icin yapay bir yasam alani
ve insanlarin okyanusu inceleyecegi bir kesif istasyonu tasarlamasi bekleniyor.

Takim Calisma
Kilavuzu’'nda
Oturum
6-7'ye g6z

ST minik
atabilirsiniz.

Bilim Kahramanlan
Q47 Bulusuyor
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MASTERPIECE

= 810 takim

= 4.860 katilimcl

= 51 festival
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= 21 sehir
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Festival Donemi

e Festivaller 15 Mart — 15 Haziran 2024 arasi
* YlUzyuze

* Her festivalde 15 - 22 arasi takim bulunuyor

Festival Takvimi «

* 11 Ocak 2025te Okul Destek Paketi kapsaminda pilot il Mersin’de
ilk festival olarak uygulanacaktir.
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https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/dokuman/2024/2024-2025_Sezonu_Festival_Takvimi.pdf?4

SUBMERGE?
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Takim Olusturma Siireci

« Takimlarda en az 3, en fazla 6 gocuk

« Takim uyelerinin se¢imi; kiz_¢ocuklarinin mimkinse esit

sayida takimlarda yer almasi

* Takim Uuyelerine programin tanitimi, Bilim Kahramanlari

Dernegi ve ev sahibi kurum bilgisi

« Adaylarin kendilerini ve takim icin neler yapacaklarini

anlatmalarinin saglanmasi

« Farkh ozelliklerde ogrenciler secerek takimin birbirine

katki saglamasina destek

»  Velilerin onay formlari noktasinda bilgilendirilmesi

‘:.0 minik
o

80 Bilim - ”' Bilim Kahramanlan
KAHRAMANLARI
.:.:‘ EERNEE #Umutblllmde Y 1 Bulusuvor
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Takimlar ile Calisma Siireci

«  Dizenli takim bulugmalari gergeklestirin

«  Bulusmalar haricinde danisma saatleri olabilir
«  Calisma kurallan belirleyin

«  Takim kog ve danigsmanin roliintin tanimlayin

«  Tum galigmalarda ¢ocuklari kutlayin

«  Cevrimici bulugmalar da diizenleyin
«  Velileri siirecle ilgili detayl bilgilendirin

« Farklh takimlarla c¢evrimi¢ci veya ylz ylze bulusmalar

planlayabilirsiniz.

‘\. minik
07 BilimM o Bilim Kahramanlan

KAHRAMANLARI
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Takim Calismasinda Rol Dagilimlari igin Oneriler

Kesif Seti ile calisirken: SPIKE Essential veya WeDo 2.0 seti Proje iizerine cahisirken;

ile calisirken;

o Uzman goérusmeleri igin
arastirmacilar

o LEGO pargasi bulucusu

o Insasorumlusu o LEGO pargalari bulucusu
o Internet arastirmacilari

o Insa sorumlusu
o  Yazili kaynak arastirmacilari

o Programci . o
g o  Modelleme gorevlileri

o lletisimciler (gérsel kaydedici,
anket vb. c¢alismalara destek

sunan)
‘:“ BiLIM minik
s#ane KAHRAMANLARI ili Bilim Kahramanlan
’1‘:‘ DERNEG #umutbilimde Q47 Bulusuyor
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Calismalar / Oturumlar Oncesi Takim Kogu Hazirliklari

e SPIKE Essential veya WeDo 2.0 uygulamasinin kuruldugundan ve Bluetooth baglantilinizin uygun
oldugundan emin olun.

* SPIKE Essential veya WeDo 2.0 robot setinizi acin ve LEGO parcalarini tepside gruplara ayirin.
e Akilh Tugla’nin icinde pil oldugundan emin olun.
* Kesif seti icerisindekileri taniyin.

* Takim Galisma Kilavuzunu ve Miihendislik Defteri’ni dikkatlice inceleyin. Kitapta bulunan QR
kodlari kontrol edin.

*  FIRST® Oz degerlerini kesfedin. Bu degerler takiminizi paylasim yapmaya tesvik eder.

*  FIRST® LEGO® League Explore sezon tanitim videosunu izleyin.

*  Takiminiz ve tema hakkinda konusabileceginiz uzman gorismeleri planlayin/diizenleyin.
‘.\. BiLiM minik

o e Bilim Kahramanlan
KAHRAMANLARI
S7gNs KAHRA #umutbilimde W< Bulusuyor
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HADI
DALALIM
sy

Haydi

Ogretmen Mektubu ve Oturum Slaytlar

Baglayahm!

e
O — oW O

Ta klm koglarl Ve dan|$man|ar|na ya rd|mC| OlmaSI fII-explore-s.ubmerg.ed-i.,. fll-explore-subrmerged-... fll-explore-subrmerged-...
icin hazirladigimiz ek dokiimanlari incelediniz mi? o

Derin Deniz

Dipsiz (Abisal)
Baige

B B R0 e NOTE eem @ DIVE

Degeri Takim Kegumu

S fll-explore-subrmerged-... fll-explore-subrmerged-... fll-explore-subrmerged-...
4 Aralik 2024 4 Aralik 2024 4 Aralik 2024

Fumutbilimde

Bilim Kahramantar: D

.o
SUBMERGED®: Okyanus Kasifleri Sezonuna Og retme n

i Programlar Ekibi

Hos Geldiniz! 'm :esn\r':(le & ;aklm
azirii osteri

Mektubu o
Tirkiye'de Minik Bilim Kahramanian Buluguyor adwla bilinen FIRST LEGO Leaguc Explore @ @
programinin amaci, toplumun yagam standartlarini yiskseltebilecek yenilikgi fikirler ireten, S R § i o & S o &
takim calismasina yatkin, duyarh bilim ve teknoloji liderleri yetistirmektir. 6-10 yas arast
socuklara yBnelik eflenceli ve S3retici bir STEM (Fen, Teknoloji, Muhendisiik ve Matematik) fll-explore-subrmerged-... fil-explore-subrmerged-... fll-explore-subrmerged-...
programidir. Bu program, gocuklanmn bilim ve teknolojiye olan ilgilerini artrarak, onlan
gelecein liderleri olarak yetitirmeyi amaglamaktadi 4 Aralik 2024 4 Aralik 2024 4 Aralik 2024 ot urum

Hes il yeni ve heyecan verici bir sezon temas: belirlenen Explore programnds, 3-6 Kisitk
takimlardan olusan dgrenciler, bu tema hakkinda bilgi edinirler. Ogrenciler, gergek diinyadaki
sonunlan kegfederek mihendishin temellerini Sfrenly, tasanm yapmays ve kodlamays SI a tI a rl
kesfederler. LEGO Education Kesif Modeli (Inspire Model) ile temay kesfetmeye baslarlar.

termek amaciyla bit takn modk

a2 bir motorlu parga programlayarak LEGO Education WeDo 2.0 veya SPIKE Essential robot
' i “Anlat Banal” posteri

Giin Isigi
Bolgesi

Alacakarankik

hazutarlar

Sezon sonunda, takimlar fikirlerini paylasmak ve eflenmek igin yerel ortaklar tarafindan

dizenlenen festivallerde bir araya gelirier. Bu festivaller, dgrencilere grendiklerini sergileme O °

ve butloma frsat o Tim kol FIRST > o § - ot &
deererin benimserler. Bu deferler; takim galimasi, kapsayick, etk eflence, kesif ve

yenRiglaic fll-explore-subrmerged-...  fll-explore-subrmerged-...

4 Arahk 2024 4 Aralik 2024

L]

o

: minik
. BILIM -
NS KAHRAMANLAR #umutbilimde Bilim Kahramanlan

N DERNEG WATN Bulusuyor
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https://www.bilimkahramanlari.org/dokuman/2024/Explore_Ogretmen_Mektubu.pdf
https://www.bilimkahramanlari.org/dokuman/2024/Explore_Ogretmen_Mektubu.pdf
https://bilimkahramanlari-my.sharepoint.com/personal/selin_bilimkahramanlari_onmicrosoft_com/_layouts/15/onedrive.aspx?id=%2Fpersonal%2Fselin%5Fbilimkahramanlari%5Fonmicrosoft%5Fcom%2FDocuments%2F%C3%96%C4%9Fretmen%20Paketleri%2FOturum%20Slaytlar%C4%B1%2FExplore%5FSubmerged%5FSlaytlar&ga=1
https://bilimkahramanlari-my.sharepoint.com/personal/selin_bilimkahramanlari_onmicrosoft_com/_layouts/15/onedrive.aspx?id=%2Fpersonal%2Fselin%5Fbilimkahramanlari%5Fonmicrosoft%5Fcom%2FDocuments%2F%C3%96%C4%9Fretmen%20Paketleri%2FOturum%20Slaytlar%C4%B1%2FExplore%5FSubmerged%5FSlaytlar&ga=1

TN, FIRST
SUBMERGE? SE
-

Sezon Kitaplarl LRG0 MUHENDiSLIK

DEFTERI

* Takimdaki her lGiye icin 1 adet Miihendislik Defteri
* Takim kogu ve danisman icin birer Takim Calisma Kilavuzu

* Kitapgiklar 12 oturum plani igerir. Oturum sayisi takim
kocunun ¢alisma programina uygun olarak degistirebilir.

IE2 TAKIMCALISMA
_E)(PLORE KILAVUZU

Baslangig Sayfalari Ek Sayfalar

o  Hos Geldiniz o Kariyer Baglantilari

o  Takim Hikayeniz o Arastirma Bolumi

. I Alanl
o  Bu Sezonun Oykiisu o Galisma Alanlari
.. . o Dislinme Bolimii
o Oz Degerler X
o Enerjiile iliskili Meslekler P sdusation

o  Kesif Seti POFRST B oiosn
<3 Bitim minik
s#ene KAHRAMANLARI ili Bilim Kahramanlan
’:.:‘ DERNEG #umutbilimde Bulusuyor




SUBMERGE?

GO
LEAGUE

EXPLORE

Sezon Kitaplari

* Bazen tim takim bazen de daha kiglk gruplar halinde
calisabilirsiniz.

* Her takim Uyesi donisimli olarak kesif seti modellerini ve
WeDo 2.0 veya SPIKE Essential modellerini insa edip

kodlamali ve test etmelidir.

* Cocuklarin  Mihendislik Defteri'ni aktif kullanmalarini

saglayin.

i.! »
eN¥o o BiLiM
®#syve KAHRAMANLARI
#°\N  DERNEG

#umutbilimde

Bir Bakista
Oturumlar “e

Her oturum bir girig seansi ile baglar ve bir paylagim etkinligi ile biter.
Bu etkinliklerin ayrintilari, oturumu ylrtmenize yardimci olacak notlar

Oturum 1- Hadi Dalahm!

+ SUBMERGED®": Okyanus Kasifleri
Temasini Kesfedin

« Denizalti Modelinizi Inga Edin

« Serbest Inga

Oturum 3 - Giines Isigi Bolgesi |
* Kodlama Dersi 1
* Glnes Is1g1 Bolgesini Kesfedin

Oturum 5 - Dipsiz (Abisal)

Bdlge \
* Kodlama Dersi 3
* Dipsiz (Abisal) Bolgeyi Kesfedin

Oturum 7 - Kesif istasyonu
« Kegif Istasyonunu Inga Edin
« Meslekleri ve Teknolojiyi Kesfedin

Oturum 10 & 11 - Anlat Bana!
Posteri

* Anlat Bana! Posterinizi Tasarlayin

* Anlat Bana! Posterinizi Olugturun

oturum yer

Oturum 2 - Okyanus \

Katmanlar:

* Gin Is1g1/ Alacakaranlik / Dipsiz (Abisal)
Bolge Modellerini Insa Edin

+ Okyanus Katmanlarini Kesfedin

Oturum 4 - Alacakaranhk \
Bolgesi

* Alacakaranliik Bolgesini Kesfedin

Oturum 6 - Derin DenizKesfi |
« Bilinmez Yaratigi Inga Edin
* Yapay Yagam Alanini Inga Edin

Oturum 8 & 9 - Takim Modeli
« Takim Modelinizi Tasarlayin
« Takim Modelinizi Inga Edin

Oturum 12 - Festivale Hazirhk
« Takim Modelinizi ve Posterinizi Bitirin
+ Paylagima Hazirlanin

BiR FESTjVALDE KUTLAYALIM? P)

8  Takim CalismaKilavuzu | Baslangig



Proje Calismalari

« ¢OZUM ONERILERi & MODELLEME

o  Beyin firtinasi & Akil haritasi olusturma

o Mihendislik Defteri lizerinde modelleme, not alinmasi
o Insa ederek modelleme, test edip yeniden gelistirme

«  PAYLASIM

o Sureci fotograf ve videolarla belgeleme, cevreleri ve

uzmanlarla paylasma, istege bagh ¢evrimigi sunma

minik

¢’ BiLIM o
s#ane KAHRAMANLARI ili ”' Bilim Kahramanlan
.'.“ DERNEG #umutbilimde Q47 Bulusuyor
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SUBMERGED Kesif Seti

-

Kesif modeli ile batiin gocuklar ¢alismalidir.

Set icinden 1 ana model Denizalti, 1 Glnes Isig1 Bolgesi, 1
Alacakaranlik Bolgesi, 1 Dipsiz (Abisal) Bolge parcalari ve
okyanus ile ilgili pargalar haricinde serbest insa model

parcalari ve plakalar ¢ikmaktadir.
Ayrica, sezon temasi ile ilgili bir mat bulunmaktadir.

Modelinizi dogrudan mat tizerinde veya LEGO plakalar

Uzerinde insa edebilirsiniz.

Kesif Seti kutusunu matin devami

e e s minik
BiLIM olarak kullanabilirsiniz! -
KAHRAMANLARI Bilim Kahramanlan
DERNEG Q47 Bulusuyor
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Kesif Seti
Videosu

s

I} minik
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https://www.youtube.com/watch?v=hCEp4mQ6bVk
https://www.youtube.com/watch?v=hCEp4mQ6bVk

SUBMERGE?

Takim Modeli

* Beklenen Kosullar

o Sadece LEGO parcalari kullanilarak insa Takim modelini olugtur
edilmelidir.

o Kesif modelinin tim pargalarini mutlaka
icermelidir. .

o Kesif modelinin en az bir parcasi hareket

ettirilmelidir.

o Birden fazla motor veya sensor kullanilabilir.

Y minik
wnlo o Bilim o
-’:.:’-; KAHRAMANLARI #umutbilimde ”' Bilim Kahramanlan
—

DERNEGH Bulusuyor



Hareketli Takim Modeli Tasarimi

* Beklenen Kosullar Devam

o Kodlama igin LEGO Education robot seti kullaniimalidir.

o Hareketli model WeDo 2.0 veya SPIKE Essential robot setlerinden
biri iizerinden kodlama yaparak insa edilmelidir. Robot seti olarak
SPIKE Prime kullanan takim olmasi durumunda ‘Usta Yazilimcilar’

odald verilmemektedir!

o Modeliniz 76x38 cm élgiilerinden biiyiik olmamalidir. Daha biyuk
Olclleri olan takimlara ‘Yepyeni Bir Tasarim Yapan Mucitler’ 6duliu

verilmemektedir!

\. minik
«xf” o Bilim _— Bilim Kahramanlan

.,.\‘ g@gﬁgﬁw.ﬂmml #umutbilimde WL Bulusuyor



SUBMERGE?

EXPLORE

Hareketli Takim Modeli Tasarimi

* Beklenen Kosullar Devam
o Yapilan modeller bir araya getirildiginde projeyi olusturacak sekilde

gorev paylasimi yapilmasi, projenin bitlinctl olmasini saglar.

o Cocuklar siregte modellerinin prototipini gizebilir ya da insa dncesi

gorsel olarak modeli taslak olarak hazirlayabilirler. Festival giinti bu

taslaklardan veya prototiplerden gozlemcilere bahsedebilirler.

N0
«x¥" - Bilim -
#syne KAHRAMANLARI #umutbilimde
#°N  DERNEG

——

minik
Bilim Kahramanlan
Bulusuyor
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Takim Modeli Ornekleri

J} minik
wnlo o Bilim o

s#ane KAHRAMANLARI ili Bilim Kahramanlan
“20ys KAHRA #umutbilimde 22 Bulusuyor



SUBMERGEY

Oz Degerler

Takiminizin slire¢ boyunca sezon kitaplarinda belirtilen FIRST 6z degerlerinin farkinda olmasini ve onlari
kazanmalarina rehberlik etmelisiniz. Sosyal ve duygusal 6grenmenin somutlasmis hali olan Duyarl
Profesyonellik ve Arkadasca Rekabet felsefelerini kapsar.

Takim
Calismasi

Eglence

et Bilim minik
osgne KAHRAMANLARI ﬂ' Bilim Kahramanlan
'\ DERNEG QAT Bulusuyor




SUBMERGE»

Oz Degerler & Takim Galismasi

Takim ruhunu canlandirmak ve birlikte tasarim siirecini desteklemek igin;

» lletisim becerileri odakli oyunlar oynayabilirsiniz. * Anlat Bana posteri haricinde takim afisi

e Takim adini ¢gocuklarin belirlemesini saglayin. hazirlayabilirsiniz.

*  Hediyelikler hazirlayabilirsiniz (takim bilekligi, *  Takim tanitim videosu hazirlayabilirsiniz.
taclar, ignelikler) Bunlari festivalde diger Festivalde ek bir tablette bu videoyu acabilirsiniz.
takimlarla paylasabilirsiniz. *  Kendi tisortlerinizi tasarlayabilirsiniz.

e Takim sarkilari hazirlayabilirsiniz. *  Tum surecini fotograf ile arsivleyip sunabilirsiniz.

e  Takim dansi hazirlayabilirsiniz. *  Tim ¢ahismalarin bir takim olarak yapildigini

*  Takim gazetesi olusturabilirsiniz. ¢ocuklarin igsellestirmesini saglayin.

*  Takimigin sosyal medya hesabi olusturabilirsiniz. »
e gim o

e o T Bilim Kahramanlan
T4y KARAMANLAR #umutbilimde 2 Buiguyor
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Anlat Bana Posteri Hazirhklarn

* Takim posteri fiziksel bir poster olmalidir.
* Posterin olguleri 55 - 70 cm diiz poster veya 90 - 125 cm iige
katlamali poster seklinde olmalidir.
* Poster g bolimden olugmalidir.
o Kesfettikleri detaylar
o Takim ¢alismalarini aktaran detaylar

o Takim Ulyelerini tanitan detaylar

* Poster ¢ocuklar tarafindan tasarlanmali ve hazirlanmalidir.
* Tasarim olarak takimlarinin 6zelligini yansitacak sekilde gorsellige

onem verilebilir.

J} minik
wnlo o Bilim o

s#ane KAHRAMANLARI ili Bilim Kahramanlan
“20ys KAHRA #umutbilimde 22 Bulusuyor



Anlat Bana Poster Ornekleri 1

minik

Humutbilimde @' Bilim Kahramanlan

Bulusuyor
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SUBMERGEY

Anlat Bana Poster Ornekleri 2

I} minik
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Festival Oncesi Hazirliklar & Takim Igi Gérev Dagilimi

* Gozlemciler festivalde takimlarin modelini, posterini ve ¢alisma

Biz takim hikayemizi
anlatan Ankat

Bana posterimiz

surecini dinleyecek, bu konuda sorular yoneltecekler.

Ben noler
* Gozlemciler takim tyelerini dinlerken kisitli bir siire olacak. povevecsten

Takiminizla bu surelere gore hazirlik yapmaniz ¢ok énemli.

* Festivaldeki rolleri birlikte belirleyip paylasmalarina rehberlik
edebilirsiniz.

* Cocuklarin 6nceden prova yapmalari iyi olacaktir. Ancak

cocuklar anlatacaklarini ezberlemesin ©

R minik
BiLIM Bilim Kahramanlan

- e
SO KAHRAMANLAR #umutbilimde Bulusuyor
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SUBMERGE?

Festival Oncesi Hazirliklar & Takim Igi Gérev Dagilimi

® o
Jl.\‘
(]

Dilerseniz provalarini kaydedip birlikte izleyerek geri bildirim w
verebilirsiniz. S

Gozlemciler herkesin bu ¢alismalarda yer aldigini gérmek 4@_‘
isteyeceklerdir. Her takim Uyesinin mutlaka s6z almasina dikkat ! nn

edin.

Festival bilgilendirmesi ve kurallarini mutlaka velilere de aktarin.

Renkli olun © takim tyeleriniz ve kendiniz igin tag, kipe, ignelik,

gozlik vb. aksesuarlar ayarlayabilirsiniz.

- v minik
BiLIM . -
KAHRAMANLARI #umutbilimde ‘ gﬂiﬂ‘; llK\:;I;Irramanlan

DERNEGI —
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Festival Guniu

EXPLORE

1. Festival Alanina Giris
- Pit Alanina Yerlesim +
Acilis Toreni

6. Odiil Toreni Goézlemciler takimlari
Takimlara festivalden 10 giin 6nce masalarinda ziyaret eder.

akis + bilgilendirme iletilmektedir. 15 dakika

2. Gozlemci
Oturumlari

Takim Uyelerine madalyalari ve
takimlara aldiklari 6duller
sahnede verilir.

45 — 60 dakika

4. Gozlemci

Ogle Yemegi
(30-50 Degerlendirme _ _
. Birkag takim bir arada
dakika) Toplantisi serceklesir.
15 dakika

Takimlarin odulleri belirlenir.
Sadece gozlemcilere 6zel
30 - 40 dakika

Bu bélimde pit alani disardan
ziyaretgilere aglilir.
30 dakika
’ minik

L]
ento o pilim "
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SUBMERGE»

Ornek Festival Programi

ORNEK FESTIVAL PROGRAMI
11.00-11.40 Kayrt & Takimlarin Pit Alani Yerlesimi
Gozlemci Grubu 1 Gozlemci Grubu 2 Gézlemci Grubu 3 Gézlemci Grubu 4 Gozlemci Grubu 5 Etkinlik Oturumu 1 Etkinlik Oturumu 2 Etkinlik Oturumu 3
11.45-12.00 Takim 1 Takim 2 Takim 3 Takim 4 Takim 5 Takim 6 - Takim 14 Takim 15 Takim 7 - Takim 8
12.00-12.15 Takim 6 Takim 7 Takim 8 Takim 9 Takim 10 Takim 1 -Takim 3-Takm 12  Takim 2 - Takim 5 - Takim 13 Takim 4 - Takim 11
12.15-12.30 Takim 11 Takim 12 Takim 13 Takim 14 Takim 15 Takim 2 - Takim 4 - Takim 7 Takim 1 - Takim 6 Takim 3 - Takim 10
12.30-12.45 Takim 11 - Takim 13 - Takim 15 Takim 8 - Takim 1 - Takim 14  Takim 5 - Takim 9 - Takim 12
12.45-13.00 Takim 5 - Takim 8 - Takim 9 Takim 3 - Takim 4 - Takim 7 Takim 1 - Takim 2 - Takim 6
13.00-13.15 Takim 10 Takim 9 - Takim 11 - Takim 12 Takim 13 - Takim 14 - Takim 15
13.15-13.45 Ogle Yemegi
13.45-14.15 Acik Festival Saati
14.15 - 15.00 Odiil Téreni - Kapanig
<3 Bitim e
STy KAHRAMANLAR #umutbilimde v, E'L',}'J'su";;‘r'a""’"'a"



SUBMERGE?

Kayit Masasi Detaylari

Kayit masasinda her takimin numarasi ve adinin yazdigi
bir zarf bulunur.

* Bu zarflar sadece takim kocu veya danismanina teslim
edilir.

» Zarficinde takim icin basili sertifika, takim Gyeleri, kog ve
danismanlarin yaka kartlari yer alir.

* Takima kayith olup festival glinii gelmeyen takim
dyelerinin kartlari kayit masasinda zarf icinden alinir.

Y minik
wnlo o Bilim o
-’:.:’-. KAHRAMANLARI #umutbilimde ﬂ' Bilim Kahramanlan
——

DERNEGH Bulusuyor



; LEGO
LEAGUE

EXPLORE

SUBMERGE?

‘ Pit alani genelde kurumlarin spor salonu, bahce veya genis koridor vb. bélimlerinde olur. Pit Alanl
Detaylari
‘ Her takim icin bir masa ve 6 sandalye bulunur.

Masa dizenleri U veya L seklinde takimlarin birbirini gérecegi sekilde olur.

Pit alanina yakin bir noktada ‘sarj alani’ bélimi bulunur.

' Her masanin arkasinda/yaninda Anlat Bana posterleri igin pano veya sévale bulunur.

‘ Pit alaninda sadece takimlar, goniilliler, Dernek ekibi veya temsilcisi bulunabilir.

’ Veliler ve ziyaretgciler pit alanini sadece Agik Festival saatinde ziyaret edebilir.

’ minik

L]
ento o pilim "
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Pit Alanindan Ornekler

minik
Bilim Kahramanlan
Bulusuyor
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SUBMERGE?

Pit Alani Masa Duzenleri

minik
Bilim Kahramanlan
Bulusuyor
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SUBMERGE?

Festival Giinii - Gozlemci Oturumlari e

Minik Bilim Kahramanlar Buluguyor / FIRST LEGO League Explore festivalleri O — @ | nive

Degerlendirme Kriterlari:

“Takimin Aldign Odail:

Baslangig: Takimin modeli, posteri, sunumu ve/ves

yarisma degildir. Takimlar buna gore degerlendirilmez. s, ke s i g

degerlendirmek igin her satirda bir Ustaca: Takim, sezan boyunca agrendiklerini
kutucugu isaretlemesi garakmektadir. modelinde, posterinde, sunumunda velveya
yanitiannda agik bir sekilde gostermektedir.

T

Brnek Olacak: Takim, sezon temasiyla ilgii

basanyia
kalmamig, her alanda gok daha faziasini
sergilemigtir.

* Gozlemciler, yerel ortaklar tarafindan belirlenir.

COZUM FiKRI

?‘

Bgrendi? tazia gozom ke:

Bgrendikleriniz, yasadiginiz teplulugu Takurmun g820ma, tophum Gzerinde biyok bir etid
iasil ethiler?

Takumuniz sezon temas: hakkinda neler Takam, sezon temasin ogrendi ve konuyéa kil bden | [7] [7] []
aratma potansiyeline sahiptic ooo

* Gozlemcilerin takimlar ile yapacagi 12 dakikalik gériismeler sonrasi yaptiklari

OZ DEGERLER

oF
‘
4

kullandinz? rest degeren nsyumﬂxﬁﬁmk..mwm ooo

degerlendirmeler sonucu, her takima 6ne ¢ikan 6zelliklerine gére bir 6dul verir. sy ooo
Jovsisbepiio odo

oyl L

* Katilan tim takim Gyeleri LEGO’dan birer madalya alirlar. e - —

Hareketii ooo

ettraiginl agklac.

ANLAT BANA! POSTERI

‘Takim posterinizde nelere yer verdiniz? wakmmozel. | [] [] []
kodlama ve tekmian haklanda bigier gistemmektedic

» Gozlemci Degerlendirme Formu ve Ornek Gézlemci Sorulari’na programin web i enes e e Tesmayeepesiemtomsmanonanst |01 0] 0

pasterieini
gesterdiniz? nasil galistiklanni aniatt veya gosterdi.

sayfasindan ulasabilirsiniz.
N minik

’
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https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/
https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/

SUBMERGE?

Festival Gunu - Etkinlikler

* Her festivalde gozlemci oturumlariyla es zamanlh g farklh kisa
sureli etkinlik bulunmaktadir.

* Etkinlikler dans, spor, sanat, drama, STEM gibi farkh alanlarda
olabilir.

* Etkinliklere birkag takim birlikte katilir. Ev sahibi kurumun
gonullileri takimlara eslik eder.

minik
Bilim Kahramanlan
Bulusuyor
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Festival Giinii - Odiiller

Usta Yazhmeilar
Odiilii

Su 8o alan t=kim,
kodlarmnin tEom modelennl

Yenilikgi Kasifler
Odiili

Bu $a0) alan takrm, 5ezon

temasyla ligi yeniikg ve

Kullanigii bir gizom

ST Igin mikamme

peobiem gizme becerien
‘QosteTigtr.

6 farkli 6ddl bulunmaktadir.

DiF Gekioe ACLamigr.

Bir odul birden fazla takima verilebilir.

Kasifler Bir Arada
Odiili

P B Bdlid alan t=kim, harka

Hayallerimiz

ve Fikirlerimiz ikl o oo

Posterde Odiili
Bu 5d0i0 aan talorn, Anlat

Bana posteriannge yaratkik
Qistermis ve Mink Bliim

<awamanian

Odiiller arasinda birincilik, ikincilik durumu s6z konusu degildir!

Birinci verilen odiil ile en son verilen 6dilin degeri aynidir.

Kagifler Odiilia
Bu Salid sian skim, ¢izim

Yepyeni Bir
Tasanm Yapan
Mucitler Odiilii
Eu Sa0l0 alan takim, takm
mocelerinin 3sanmi ve
Ingas slrecinde yeniik ve
yarabeslik senglemigtr.

Odiil listesine programin web sayfasindan ulasabilirsiniz.

BiLIM p_—
#5yne KAHRAMANLAR #umutbilimde
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https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/

SUBMERGE® [ B,

Festival Giinii — Odiil Toreni

* Sistemde kayith her bir takim lyesi icin bir madalya

bulunmaktadir.  Takimlar  odullerini  almaya  sahneye

ciktiklarinda, cocuklara madalyalari verilmektedir.

* Takimlara aldiklari kupa sahnede verilmektedir.

* Katilim belgeleri dijital sertifika uygulamamiz (zerinden

paylasilmaktadir. Sistemde kayitli takim Uyeleri, takim kogu ve
takim danismanlari igin dijital sertifika festivalden sonraki hafta

takim koglarina e-mail ile génderilmektedir.

N,/
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Sezona Dair Bilgilendirmeler S

Minik Bilim Kahramanlari Buluguyor / FIRST® LEGO® League Explore

2024-2025 SUBMERGEDs™ : Okyanus Kasifleri Sezonu

hd Se Z O n D O k u m a n | a rl Minik Bilim Kahramanlan, FIRST® LEGO® League FIRST ® DIVE™ sezonunda

SUBMERGED Okyanus Kasifleri temas: iizerine alisacaklar.

Okyanuslann kesfine hazir misiniz?

SUBMERGED®: Okyanus Kasifleri sezonunda Minik Bilim Kahramanlan Bulusuyor / FIRST

* Sezon Duyurulari s rarils

teknolojisini kullanarak su altini ol li kat T’
kesfetmeye hazr misinz?

2024 - 2025 SUBMERGED®* : Okyanus Kasifleri sezonu takim kayitlan 3 Ekim 2024
° H a ft a | I k B u It e n I e r- terihinde agild. Heniiz takim kogu kaydiniz bulunmuyorss, “Takim Kogu Girisi” butonundan
giris yaparak ko kaydinizi mutlaka olusturmanz1 Snerirz. Takim kayd takibi cin sosyel
medya hesaplanmiz: ve kog/danisman kaych yspriginiz eposta adresleriniz takip etmenizi
tica ederiz

SUBMERGED®™ : Okyanus Kasifleri sezonuna iliskin detaylan sezon boyunca bu sayfada

* Canli Yayinlar

@ 2024-2025 FIRST DIVE Presented by Qualcom... 0 ]
. Baglantys Baglanty

Sezona dair detaylar icin Minik Bilim Kahramanlari

Bulusuyor web sayfasinin Yeni Sezon bolimind ziyaret bramscioe: erace R T

edebilirsiniz. = st
en’

’
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https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/
https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/sezon-duyurulari
https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/haftalik-bultenler
https://www.youtube.com/playlist?list=PLTXLyxtlLx37WDHwtk82uu47SJQabfMH8
https://bilimkahramanlari.org/fll-explore

SUBMERGE® B

Onemli Hatirlatmalar
* Dernek ile dizenli iletisimde kalarak bilgilendirmeleri takip etmeniz ve c¢ocuklar ile velileri
bilgilendirmeniz olduk¢a 6nemli! o

* Takim uyelerinizi, takim adinizi litfen kayit sisteminden kontrol ediniz. Son tarihten sonra herhangi bir
degisiklik kesinlikle yapilamayacaktir! Takim giincellemeleri igin son tarih: 7 Subat 2025

* Aile onay formlari ve kog¢/danisman onay formlarinin 7 Subat 2025 tarihine kadar imzali ve okunakli
taranmis halini minikbkb@bilimkahramanlari.org adresimize mutlaka iletmeniz gerekmektedir.

* E-maillerinizi ve haftalik blltenlerimizi diizenli takip etmeyi litfen unutmayin. ’
*  Toplu duyurulari takip etmek icin Telegram duyuru kanalimiza katilabilirsiniz.
*  FIRST programlari takim koglari ve danismanlari icin yapilan sezon temasiyla ilgili canh yayinlari takip
edebilirsiniz.
N minik
ext’ o gilim

e o T Bilim Kahramanlan
N KAHRAMANLARI H#umutbilimde @l Bulusuyor
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https://kayit.bilimkahramanlari.org/giris.php
mailto:minikbkb@bilimkahramanlari.org
https://t.me/+_95lXPEchbY2Njk0
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lletisim Calismalar
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en’
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Tanitim faaliyetlerinizde, program adini Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League Explore olarak kullanmaya
lutfen dikkat edin. Programi yarisma olarak liitfen belirtmeyin!

Tim baslili, dijital tanitim Grlinlerinizde ve tisortlerinizde Dernek, Minik Bilim Kahramanlari, Explore logolarini kullanmayi
litfen ihmal etmeyin. ilgili tim logolara web sayfamizdaki "logo linkleri & tisért sablonu" dokiimanindan ulasabilirsiniz.

Festivalleriniz sonrasi basin paylasimlari icin bizden Basin Biilteni 6rnegi isteyebilirsiniz
Dokiimanlarda FLL kisaltmasini litfen kullanmayin!

Programla ilgili tim sorularinizi minikbkb@bilimkahramanlari.org adresimize gonderebilirsiniz.

Sosyal medya paylasimlarinizda Bilim Kahramanlari Dernegini de etiketlemeyi unutmayin ©

#umutbilimde #submerged
#bilimkahramanlari #minikbilimkahramanlaribulusuyor #firstlegoleague
BiLIM minik
o Bilim Kahramanlan
KAHRAMANLAR #umutbilimde @l Bulusuyor


https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/dokuman/2024/2024-2025_Logo_Linkleri_Tshirt_Sablonu.pdf
mailto:minikbkb@bilimkahramanlari.org
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KATILIMINIZ ICIN TESEKKUR EDERIZ ©
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https://twitter.com/BilimKahraman
https://www.instagram.com/bilimkahramanlari/
https://www.youtube.com/user/bilimkahramanlari
https://www.facebook.com/bilimkahramanlari
https://www.linkedin.com/company/bilim-kahramanlar%C4%B1-derne%C4%9Fi
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