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MIiNiK BiLiM KAHRAMANLARI BULUSUYOR / FIRST® LEGO ® LEAGUE EXPLORE
2025 — 2026 UNEARTHED™: ARKEOLOJi KASIFLERI SEZONU
KATILIM SARTNAMESi

Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Explore programi 2025 - 2026 egitim
0gretim yilinda Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan 12. kez diizenlenecektir. 2 Ekim ayi itibariyle
baslayan programin festivalleri, Ocak 2026 - Haziran 2026 tarihleri arasinda, hafta sonlari (Cumartesi
ve Pazar) gerceklesecektir. Program ile ilgili detayli bilgi ve katilimci kriterleri asagida belirtilmistir.
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1. BiLiM KAHRAMANLARI DERNEGi

“Her ¢ocuk mucit dogar” sdylemiyle yola ¢ikan Bilim Kahramanlari Dernegi; bilim, bilimsel diislince
ve bilimsel farkindaligin toplumun her kesiminde yayilmasi ve tesvik edilmesi icin ¢calismalar yapmak,
cocuk ve genclerin erken yasta bilimle bulusmalarini saglamak amaciyla kar amaci glitmeden, kamu
yarari gozeterek calismalari siirdiirmektedir.

Hedeflerimiz:

e Bilimsel iretim slireclerini ve bilim insanlarini desteklemek.

e Cocuk ve genclerin, 21. ylzyll becerilerine sahip, tretken ve duyarl diinya vatandaslari
olarak yetismelerine katki saglamak.

e Toplumun yasam kalitesini arttirmaya ve gezegenin surdirilebilirligini saglamaya yonelik
bilimsel calismalar yapmak.
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Degerlerimiz:

Bilimsellik: Yaptigimiz tim calismalarda, bilimsel bilgiyi ve bilimsel calismayi temel kabul
ederiz.

Duyarhlik: Amag¢ ve hedeflerimiz dogrultusunda; insan, toplum ve gezegenimize karsi
sorumluluk alma bilincindeyiz.

Is birligi ve siire¢ odaklilik: Yaptigimiz tim calisma ve faaliyetlerde; siire¢ odakliliga ve is
birligi, dayanisma ve paylasim iginde olmaya 6zen gosteririz.

Kapsayicilik: Dezavantajli ve risk altindaki gruplara firsat esitligi saglar ve glglendiririz.
Farkhliklara deger verir; din, dil, irk ve cinsiyet ayrimi yapmayiz. Farkli dislince ve inanglara
saygl gosteririz.

Goniillilik: Calismalarimizda, génallalik temelli galismayi benimser ve dnceliklendiririz.

Yenilikgilik: Tim faaliyet ve sireclerde yeni ve farkli yaklasimlari kabul eder, gelistirir ve
uygulariz.

Seffaflik: Dernek yonetim sireci ve calismalarinda, seffaflik ve hesap verilebilirlik ilkelerine
uyariz.

2. MINIK BiLiM KAHRAMANLARI BULUSUYOR / FIRST? LEGO? LEAGUE EXPLORE PROGRAMI
HAKKINDA

2.1 Programin Kisa Tarihgesi

FIRST ® LEGO® League Explore, Tirkiye’deki adiyla Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor programinin
amaci; cocuklarin her yil yeni ve heyecan verici bir konu kapsaminda bir mihendislik slrecini
eglenerek deneyimlemelerini saglamaktir. Ayni zamanda, 21. yuzyill becerilerini aktif kullanarak
arastiran, sorgulayan, problem ¢ézmeye odakl ¢ocuklar yetismesine katki sunar. Programla tim
diinyada 18 yil icinde 90’1 askin (ilkeden binlerce ¢ocuga ulasiimistir.

2.2 Programda Neler Var?

Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Explore programinin amaci 6-10 yas
arasi ¢ocuklari arastirma ve tasarim yapmaya tesvik ederken, ¢cocuklara takim galismasi ve iletisim
becerileri kazandirmaktir. Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Explore
cocuklari erken yasta STEM (Fen, Teknoloji, Mihendislik ve Matematik) ile tanistirmak amaciyla
tasarlanmis olan bir programdir.

Takimlar, 3 ile 5 ay boyunca dort farkli alanda calismalarini siirdiirirler: Takim Modeli, Proje, Anlat
Bana! Posteri ve Oz Degerler.

Bu baslikta calismalarini stirdliren her takim, kayitli olduklari bir festivale katilarak c¢alismalarini
sergilerler. Festivallerde tiim takimlara 6dil verilir; ayrica sistemde kayith tim katilimcilara bir madalya
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ve dijital katim belgesi verilir.

Program kapsaminda festivaller yuz yiize dlizenlenecektir. Ancak micbir sebeplerden (salgin, afet vb.)
otlirt kamu kurumlari tarafindan alinan 6zel kararlar olmasi durumunda etkinligin yiz yiize yapilma
veya erteleme durumu Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan degerlendirilecektir. Bilim Kahramanlari
Dernegi etkinligin uygulama seklinde her tirli degisiklik yapma hakkini sakli tutar. Festival detaylari
kayith takim kogu ve danismanlari ile ayrica paylasiimaktadir.

Bilim Kahramanlari Dernegi, her sezon dezavantajli takimlari, devlet okullarini programa dahil etmek
amaciyla farkli kurum ve kuruluslarla anlasir.

e Festival Giini

Festival giini programa katilan her takim icin bir kutlama glintidiir! Takimlar, mihendislik tasarim
sureci dogrultusunda hazirladiklari takim modellerini, proje fikirlerini ve takimin tim sirecini aktaran
Anlat Bana! posterlerini sergilerler. Oz Degerleri her adimda yansitirlar. Festival giinii 15 dakika siiren
go6zlemci oturumuna ek olarak, en az 3 farkli kisa sireli etkinlige katilirlar.

Gozlemci oturumlari, yerel ortaklar tarafindan belirlenen géndlli ekip tarafindan yapilir. Her takimin
gbzlemci oturumu kendi takim masasinda, takima 6zel olarak gerceklestirilir.

Etkinlik oturumlari, yerel ortaklar tarafindan belirlenen, gézlemci oturumlariile es zamanli gerceklesen
kisa stireli galismalardir. Etkinlikler STEM, sanat, spor vb. alanlarda olabilir. Bir etkinlik iki veya (¢ takima
es zamanli uygulanabilir.

Asagida detaylari belirtilen 4 baslik ise festivalde takimlarin degerlendirildigi alanlardir.

e Takim Modeli: Sadece LEGO tuglalari ve sezon temasiyla iliskili Kesif Seti’nin kullanildigi,
takimin proje fikriyle baglantili olusturdugu LEGO modelidir. Kesif modelinin en az bir pargasi
hareket ettirilmelidir.

e Proje: Cocuklarin sezon temas! dogrultusunda belirledikleri bir soruna dair takim koclari
rehberliginde arastirma, geziler, uzman goérismeleri yapmalari ve gelistirdikleri ¢6zim
Onerilerini takim modelleri tGizerinde gostermeleri beklenmektedir.

e ‘Anlat Bana!’ Posteri: Takim siirecini, calismalarini takimin kesfettigi detaylari aktaran ve
takim Uyelerini tanitan; takim tyeleri tarafindan hazirlanmasi beklenen posterdir.

e Oz Degerler: Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League Explore programinin
cok 6nemli bir bélimiini olusturur. Oz Degerler; Kesif, Yenilikcilik, Takim Calismasi, Etki,
Kapsayicilik ve Eglence seklinde siralanabilir. Takimin sire¢ boyunca sezon kitaplarinda
belirtilen FIRST Oz Degerlerinin farkinda olmalari ve Oz Degerler adimlarini uygulamalari
beklenmektedir.
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2.3 Sayilarla Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor

Turkiye’de 12. sezonu gerceklestirilecek programa 2014 sezonundan bugiine kadar 4.579 takimla;
25.856 cocuk katilim gostermistir. Programa Tirkiye'nin 60 ilinden takimlar katilmis ve 327 festival
dizenlenmistir. Ayrica Dernek, 2022-2023 sezonundan beri farkh paydaslar is birliginde
Azerbaycan’daki festivalleri de yliritmektedir. Azerbaycan’daki festivallere bugiine kadar 100’e yakin
takim katihm gostermistir.

3. YENi SEZON TEMASI: UNEARTHED™: ARKEOLOJi KASIFLERI

2025 - 2026 sezonunda, Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League Explore programinin
12. yilinda, tim diinyada tema, UNEARTHED™: Arkeoloji Kasifleri olarak aciklandi. Bu sezon takimlar,
insanlk tarihinin sirlarini kesfetmek ve 6nceki uygarliklari kesfetmek icin arkeolojiye dair arastirmalar
yapacaklar. Takimlar, vyenilik¢i fikirlerini ve LEGO teknolojilerini kullanarak arkeologlarin
arastirmalarinda karsilastiklari sorunlara ¢oéziimler tretecekler.

830 takimin katilacagi festivaller yiiz yiize diizenlenecektir. Ancak miicbir sebeplerden o6tiirii kamu
kurumlan tarafindan alinan 6zel kararlar olmasi durumunda etkinligin yiiz yiize uygulamadan
cevrimicine c¢evrilmesi ve/veya erteleme durumu Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan
degerlendirilecektir. Bilim Kahramanlari Dernegi etkinligin katilimci takim sayisi, takvimi, festival
mekani ve uygulama seklinde her tirli degisiklik yapma hakkini sakli tutar. Programa katilan
takimlarin bu degisikligi kabul ettigi varsayilir.

4. FESTIVAL TAKVimI

2025 - 2026 UNEARTHED™: Arkeoloji Kasifleri sezonu festivalleri 17 Ocak — 21 Haziran 2026 tarihleri
arasinda resmi tatillere denk gelmeyen hafta sonlarinda gerceklesecektir. (Ocak ayinda Okul Destek
Paketi* kapsaminda sadece istanbul ve Mersin illerinde iki festival diizenlenecektir Okul Destek Paketi
haricindeki festivaller 28 Mart itibariyle baslayacaktir). Festivallere ev sahipligi yapacak yerel ortaklari,
festival tarihlerini ve festival sehirlerini web sayfasina yiiklenecek takvimden inceleyebilirsiniz. Takvim
icin buraya tiklayiniz. Belirtilen festival sehirlerine kayitlar sonrasi yeni eklenen veya mekani degisen

olabilir. Bilim Kahramanlari Dernegi tarihler ve yerel ortaklar konusunda her tirli degisiklik hakkini
sakh tutmaktadir.

Takim kaydi olusturulduktan sonra kayitlarla ilgili talep edilen degisiklikler uygun kontenjanlar
dogrultusunda degerlendirilecektir. Kaydolurken degisiklik yapilamama ihtimalinin géz 6nine

alinmasini 6nemle rica ederiz.

Takvimde belirtilen festivallerin kontenjaninin 6 altinda kalmasi durumunda ilgili festival kapatilacaktir.
Festivalde kayith takimlar ayni ildeki veya yakin illerdeki baska festivale aktarilacaktir.


https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/dokuman/2025/2025-2026_Sezonu_Festival_Takvimi.pdf
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* 2025 — 2026 UNEARTHED™: Arkeoloji Kasifleri sezonunda Okul Destek Paketi sadece istanbul ve
Mersin illerinde uygulanacaktir. Sezonda yapilmasi planlanan 54 festivale ek olarak, Ocak ayinda
sadece belirlenen bu iki ilde iki ek festival diizenlenecektir.

5. KATILIMCI KRITERLERi VE KAYIT

5.1 Takim Olma Kurallari ve Yas Arahigi
e  Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor/ FIRST® LEGO® League Explore programina katilim bireysel
degil takim olarak yapilir.
e Takimlar;
o 1 Takim Kogu olmak zorundadir (18 yasindan biiyiik)
o lstege bagh 1. Takim Danismani (17 yas ve lizeri)
o lstege bagh 2. Takim Danismani (17 yas ve iizeri)

*Takim danismani bulundurmak zorunlu degildir.

o 6-—10yas arasi en az 3, en fazla 6 takim liyesinden olusur.

e Takim Uyelerinin dogum tarihi araligi 01 Ocak 2015 — 31 Aralik 2019’dur. Bu tarih araliginda
yer almayan ¢ocuklar takima dahil edilemezler.

o Takim uyeleri ilk6gretim 1., 2., 3. ve 4. sinif 6grencisi olabilir. Okul 6ncesi veya ortaokul
6grencisi ¢gocuklar yukarida belirtilen yas araligi iginde olsalar bile programa katilamazlar.

e Her takim Uyesi en fazla 1 takima katilabilir.

e Bir takim kogu, bir festivalde en fazla iki takim galigtirabilir. Ayni sezonda farkli festivallerde
birden fazla takim g¢ikarabilir.

* Sistemde daha 6nceden danisman kaydi olan ancak bu sezon takim koglugu yapacak kisilerin
yeniden kayit olusturmalarina gerek yoktur. Danisman rolini “ko¢” olarak degistirmek isteyen
kisiler minikbkb@bilimkahramanlari.org e-maili izerinden Dernek ile iletisime gecerek, degisiklik

talep edebilir.

e Takima danisman eklemek zorunlu degildir. Takimlara, veliler, 6gretmenler veya takima
katkisi olacagi dustinilen kisiler, yol gosterici olarak destek olabilirler; ancak takim koguna
ek olarak sisteme, istege bagli olarak, en fazla 2 danisman eklenebilir ve festivallerde takima
sadece sistemde kayitli bu kisiler eslik edebilir. Sistemde kayitli takim danismanlarina dijital
sertifika hazirlanir.

e Takim kayitlarinda secilen kurumlar degistiriimemektedir. Kayit olurken sistemde belirtilen
kurum, sezon icerisinde degistirilememektedir. Kurum degisiklikleri sadece takim kaydi

yapildiktan sonraki 24 saat icerisinde yapilabilmektedir. Farkli bir kurum/okul adina

kaydini transfer etmek isteyen kurum/okullarin yeni kayit olusturmasi gerekmektedir. Kayit

sirasinda  sehven farkh kurum secilmesi durumunda ayni glin icerisinde
minikbkb@bilimkahramanlari.org adresine bildirilip degisiklik gerceklestirilmelidir. Sonraki

slrecte talep edilen degisiklikler kabul edilmeyecektir, takim kaydi silinecektir.


mailto:minikbkb@bilimkahramanlari.org
mailto:minikbkb@bilimkahramanlari.org
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e Takim kaydi sirasinda takim dUyeleri ve takim danismani bilgilerinin sisteme girilmesi
beklenmemektedir.

e Takim uye girisleri ve takim ile ilgili giincellemeler icin belirtilen son tarih sonrasinda sistem
Uzerinden hicbir degisiklik kabul edilemeyecektir. Takim koglari tiim planlamalarini belirtilen
son glncelleme tarihine gore gerceklestirmelidir.

e Sistem lizerinden programa bireysel kayit yapilamamaktadir. Takimlar 6zel ya da kamu
tuzel kisilikleri olarak katihm saglayabilir. Bireysel ¢abalariyla takim kurmak isteyen
gondlliiler icin kisith sayida kontenjan (8 takim) Bilim Kahramanlari Dernegi yonetimi
tarafindan yonetilecektir. Bu sekilde bireysel takim olusturmak isteyen Kkisilerin,
minikbkb@bilimkahramanlari.org adresi lizerinden Bilim Kahramanlari Dernegi ile
iletisime gegmesi gerekmektedir.

5.2 Kayit

e 2 Ekim 2025 tarihi, saat 11.00’den itibaren takim kocu, takimin kaydini
kayit.bilimkahramanlari.org tizerinden yapabilir.

e Programa kayit yaptirmak Ucretsizdir.

e Kayitile ve takim ihtiyaclari ile ilgili detayli bilgilere “Takim ihtiyaglari ve Kayit Bilgilendirme”
dokiimanindan ulasabilirsiniz, okumak icin yesil bélime tiklayiniz:

Takim ihtiyaclari ve Kayit Bilgilendirme @
6. SEZON DOSYALARI

Guncel sezon dosyalarina https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/ web sayfasindan ulasabilirsiniz.

* Bilim Kahramanlari Dernegi, bahsi gecen sezon dosyalari lGzerinden gerekli degisiklikleri yapma
hakkini sakl tutar. Sezon dosyalarinda giincelleme yapildigi takdirde, takim koglari sistemde kayitli e-
posta adresleri Gzerinden bilgilendirilecektir.

Takiminizla, Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan iletilecek Takim Calisma Kilavuzunu, Miithendislik
Defterini dikkatlice okuyup projenizi tasarlamali, hareketli modelinizi insa etmeli ve Anlat Bana!
posterini fiziksel olarak hazirlamalisiniz.

7. DIGER KURALLAR

e 2025-2026 sezonu igin takim sayisi 830 ile sinirhdir.

e Kayith takim sayisi, 830 takima ulastiginda sistem otomatik olarak yedek kayitlar almaya
baslayacaktir.

7.1 Okul/Kurum Kaydi: Farkli kurumlardan farkli katilimcilarin programa katilmasini saglamak
amaciyla bir kurum ya da okul, her festivale en fazla 2 takim kaydi yapabilir. Daha fazla takim
cikarmak isteyen okul ya da kurumlar farkl bir festivale katilabilirler. Asil ya da Yedek olarak
Okul/Kurum kaydi yapan bir okul/kurumun, tG¢lncu takim kaydini var olmayan veya yanhs bir
kurum/okul adina yaptigi tespit edilmesi durumunda dcglinci takim kaydi “Yedek" olarak
degistirilecektir. Takimin festivale katilim hakki iptal edilecektir.

6


mailto:minikbkb@bilimkahramanlari.org
file:///C:/Users/Merve/Desktop/Kayıt%20Şartnamesi/kayit.bilimkahramanlari.org
https://www.bilimkahramanlari.org/dokuman/2025/2025-2026_Kayit_Bilgilendirme_Dokumani.pdf
https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/
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Festivallerin kontenjanlarinin dolmasi durumunda takim koglari sistem Uzerinden yedek takim
kaydi yapabilir.

Her asil takim kaydinin, kaydini netlestirmesi icin 14 ginlik siire vardir. Yedek takimlara festival
Ozelinde buna gore donis saglanmaktadir. Kaydini sildiren asil takim olmasi durumunda da yedek
takimlarla iletisime gecilecektir. Yedek olarak kaydi bulunan takimlarin basvuru sirasina goére
festivale katilma durumu belirlenecektir. Hig asil kaydi bulunmayan takimlara yedeklerde dncelik
taninacaktir. Yedeklerden sira gelen takimlarin koglarina gerekli bilgilendirmeler e-posta
aracihgiyla yapilacaktir.

Festivaller icin belirlenen takim sayilari kontenjanlarla sinirlidir.

Takimlar, https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/ web sayfasinda belirtilen ve sezon boyunca

gincellenen Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Explore programinin tim
kurallarina uymakla yukamlidur.

Belirtilen siirelerde takim liyeleri, ko¢ ve danismanlar icin teslim edilmeyen Onay Formlari
takimin festivale katilamamasina neden olur. Onay formlar sadece festivallerde fotograf/video
cekimi amacl ainmamaktadir; formlarin festivallere katilimi teyit etmek amaciyla da mutlaka
iletilmesi gerekmektedir. Onay formu iletiimeyen takim tyeleri, ko¢ veya danismanlar festivallere
katilamazlar; onay formu iletiimeyen Uyelere dijital katilim belgesi hazirlanmamaktadir ve
festivalde madalya verilmemektedir. Onay formu iletilmeyen lyelerin sistemde kaydi silinecektir.
Onay formlarinin imzali, okunakli taranmis halinin, takim kogu tarafindan festival tarihinden 1 ay
o6ncesine kadar minikbkb@bilimkahramanlari.org adresine mutlaka iletilmesi gerekmektedir.

Onay formlarinin linkine buradan ulasabilirsiniz: https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/

Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Explore festivalleri yarisma degildir.
Katilan tiim takimlar 6dl, sistemde kayitli ve onay formlarini ileten tiim takim Gyeleri bir madalya
ve dijital katilim belgesi alirlar. Onay formlari iletilen takim koglari ve danismanlarina da dijital
katihm belgesi iletilir.

Takim LEGO® modelinin olgiileri, 76 x 38 cm olgiilerinden biyiik olmamalidir. Takimlar,
modellerini LEGO® plaka Gzerine veya kesif seti icinden ¢ikan mat Gzerine insa edebilirler, ancak
takim modeli belirtilen dlgiilerden daha biiyiik kesinlikle olmamalidir. Takim modeli belirtilen
Olgllerden buyik olan takimlara Yepyeni Bir Tasarim Yapan Mucitler 6dill verilmemektedir.
Anlat Bana! posterinin o6lglleri 55- 70 cm diiz poster veya 90-125 cm li¢ kath poster seklinde
olmalidir.

Gorsel olarak kullaniimak Uzere belirtilen 6lgllere ilave olarak poster ve plaka tabanli LEGO®
tasarimi getirilebilir; ancak degerlendirme belirtilen 6lclilerdeki plaka ve poster lGizerinden yapilir.
Takim Gye sayisi en fazla 6 gocuktur. Festival alaninda takimla birlikte en fazla 6 ¢cocuk yer alabilir.
Takimlarda yedek Uye bulunmamaktadir. Takim iiyesi disinda takim ile ¢alismalara katilan veya
festival alanina ziyarete gelen ¢ocuklara madalya verilmez ve bu g¢ocuklar festivale takimla
birlikte katilamaz. Madalya sadece sistemde kayitl ve onay formu iletilmis takim Uyelerine
verilmektedir. Ko¢ ve danismanlara madalya verilmemektedir.

Takim Uyesi cocuklarin velileri, yerel ortak tarafindan belirtilen saylyi asmamak kaydiyla
festivallerin acik ziyaretgi saati ve kapanis torenine ziyaretci olarak katilabilir.

Basinda ¢ikacak tim haberler 6ncesi kurumlarin hazirladigi basin biltenleri/haber metinleri Bilim
Kahramanlari Dernegi’nin onayina sunulmahdir. Takiminiz hakkinda basin bilteni hazirlama
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durumunuzda mutlaka Dernek ile iletisime gecmeli ve Dernek tarafindan hazirlanan ve programin
web sayfasina eklenecek basin biilteni bilgilendirme notunu kullanmalisiniz.
Programla ilgili her tirli sorunuz icin minikbkb@bilimkahramanlari.org adresine e-posta

gonderebilirsiniz.
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