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Bu Sezonun Oykiisii ' inseriarm ke L

etmedikleri birgok yer
oldugunu fark ettiler.
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YMAK ERS

May ve Marco bos durmayi
sevmezler.
—ve bu iyi bir gey!

7 Aslinda,
hareket

etmek ikisinin
de saghkh
ve giicli

May ve Marco’nun kalmalarini

gittikleri her yerde saghyor.
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. . harika oyun ve
- etkinlik fikirleri var.
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https://www.youtube.com/watch?v=071qoB_17Vs
https://www.youtube.com/watch?v=071qoB_17Vs
https://www.youtube.com/watch?v=071qoB_17Vs
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Sezon Takvimi
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Tadl vy a2RSNY 9€AilAY d al & PRazad n i
Tadl y AfEAY YFKNI Y YT ® al @8Pa HAI
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Mersin ¢l NAdza {9+ Tt 1 22all eéPa HANAHM
Ankara i €dzNJ h{ dzt t I NP . | HO al ePa HI
Tadal vy ATAY YI KNI YI yt Ho al e@Pa H~”N
Mersin T{ tadlSWNAE A Y h { dzf f Ho al &@Pa Hn
Denizli T{GSWAT A hildz{f Hp al @Pa HAH
Tadl vy T{¢9Y Af3AS YIE HPp al @Pa HANH
Taalrl y {!'" W9+ YNm®N{ tNB on al &@Pa Hn~n
TT YA TT YA NJ Il YRS NJ on al &@Pa H~”
Antalya al ylI@3rd . I KeSod 5Haziran 2021 Cumartesi
Tadl vy Maltepe, | YRS NJ Y2 f { 5Haziran 2021 Cumartesi
TT YA h5¢« DSt ASGANNS 4+ 5Haziran 2021 Cumartesi
Hatay T¢« 9 BI2EHI YRR S2| 6 Haziran 2021 Pazar
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Takeéem Kur mak
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A Takeéeml aBdcafazent oxczu k

A Takem ¢yelerinin se-imi me¢
ekKit sayéda takemlarda

A Takém adayl aréna progr a

A Adayl arén kendilerini v y a
anl atmal arénén sajl anmag. [ -
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Takémlar 11 e ¢al ékma S¢reci

Y¢éz yéze veya uzaktan
A Takém bul ukmal ar é

A Danékma saat.

A ¢al ékma kurall ar e

A Takem ko- ve danékmaneén

Acevrimi-i kaWeldkl ar (Canva,

AT¢m -al é@ékmal arénda -ocuklaré kutl ayeén
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Takém ¢al ékmasénda Rol Daj el éml aré K-

Y¢z yéze -al ékmal ardSIggNA YA eA cel f POYEFf I NRFT

Keki f Seti 1le -al Ke«likerseti ile -aleéexkeérke

A LEGCFpar-asé bulucuA®vdeki LEGO tujlalar il

A Knka soruml usu modeller yapma

A WeDo20seti ile -aleéekerken;

ALEGO par-alaré bulwWeows®.0 seti ile -al éekeée

A Knka soruml usu A Modeli programlamak i -i

A Programceé olukturul maséna katkeée
A ScratchStudio

Proje; Proje;

A Uzman arakteérmacélflaUZman araktérmacél ar é
AKnternet arakteéer mé\ckertadrénet araktérmacél ar
AYazél & kaynak ar aciteazelceé lk@dynak arakt er ma
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A Anketorl er A Anketorler
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¢cal ekmal ar/ Ot ur uml ar ¥Nces.| Takem Ko- U

A wWeDo 2.0 uygulamasénén kuruldujundan ve Bl ue

AWeDo 2.0 setinizi a-eén ve LEGOE par-al areéene

A Smarthubda@re pil ol dujundan emin ol un.

A Kekif set.] | -eri sindekil eri tanéyén.

A Takem ¢aléekma Kélavuzunu ve M¢cghendislik Deft

A FlI RSYIZE dejerlerini kekfedin. Bu dejerler tak:

A F | RSLTEEG OleagueExplores ezon t anétéem videosunu ve kan

A Takeménéz ve tema hakkénda konukabilecejiniz
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M¢hendi sl i k Defterdi ve Takém ¢al ékma k
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ATakémdaki her ¢ye i-in 1 adet.

S MUHENDISLIK
Atcevrimi-i -alékmaya uygun ol ar ak DEFTERI
A12 oturum plané i-erir. Oturum s: un
uygun ol arak dejiktirebilir.

Bakl angé- Say fEla3agalag
A Hok Geldini zABokArazi Tasaréem Al

A Takéem Hi kayeAiPark Tasarém Al an

ABu Sezonun ¥&kKEagelli Parkuru T%

A ¥z Dejerl er A Projelerinizi Bulun

A Kekif Seti A Programl ama Bloklah@)ﬁmA-ekl
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’ minik 7
BILIM FIRST
® o ili ] ihaalily EHS
opane KAHRAMANLARI Bilim Kahramanlan MLEGO PL ==
A i @' Bulusuyor TN Y EXPLORE

ot


Etkileşimli Mühendislik Defteri_Final.pdf
Etkileşimli Mühendislik Defteri_Final.pdf
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Oturum 5 Insan Robot S:;u:u c:luF :n Kalp Atig Hizi ‘ Paylagma
| Oyunu J
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Casus Robot |\- Birlestirme )
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Oturum 6 Hadi Dans Edelim

Oturum 7 Gocuk Robot

A Kimlerin May p ikimlerin Mar codnun
takéméondacaj®nreencil eri
becerileringparalelolaraks e - e b i. | 1 r .99
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Hadi Yenilik
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Sezon Proj esi Hazér|l ama S¢greci

ARAKTI RMA

A We b arakteéermal ar é
A Dergi, kitap, film, belgesel vikaynaka r a Kk t & r me
A Sorunl arén belirl enmes:i
A Araktérma Sonu-1laréneé De
GEZKLER
A Konu ile ilgili yapélabi san
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¢c¥Z ' M ¥NERKLERK VE MODELLEME
A Beyin férteénase

ADijital kaynaklareée kul |l
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A Knka ederek model |l eme, te!t'

gel i kKt ir me

PAYLAKI M

&y, é‘Li\
AS¢reci fotojraf ve V|deolarI"ﬂ7/arb dnc%\fee? , -

e "§aEtTest
ve uzmanlarla paylakma, -®*evrimi-1 yayénl am

minik

-g}‘., BiLiM il FIRST
.,.‘. KAHRAMANLARI ﬂ' Bilim Kahramanlan wtggg 9 EXPLORE
#°N  DERNEG Qa7 Bulusuyor o

PLH9“““EH5



PLAYMAKERS Kexkxi f Set.|

KeKkKi f Set | M

3¢

minik

N\ y
ox?" o Bilim FIRST '
R Bilim Kahramanlan MLEGO' LAYMAKERS
STys KAHRAMANLAR [P t S e xpLore PLEYAR

Bulusuyor


https://www.youtube.com/watch?v=l_fa5vreHgk
https://www.youtube.com/watch?v=l_fa5vreHgk
https://youtu.be/l_fa5vreHgk
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A Kekif modeli ©°jJjretmende kal

A Setin i-inden -ékan serbest & v
arasénda b°l ¢gkte¢egrelebilir

AProjenin be¢tencegl ol maseéene

yapél ar ak -ocukl ar evl er
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PLAYMAKERS Kl ham Veri ci
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Kalp Atis Hizi Kosu Bandi Motorve | Prototip Pargalan
Oyunu Hub ingasi
Poset 1 2 3 4
AKal p At éké HézéwewOyunu 2 2 :
Oturumlar May’in Grubu: 2 May’in Grubu: 3 | Takim: 8 * Bu pargalar, 2-7. oturumlar siresince,
Marco’nun Marco’nun tasarim goérevlerinde ¢6zim
A K OK U B an d e Grubu: 5 Grubu: 6 bulunurken kullanilir.
+ Takim bu pargalari (birlestiriimis hali
ile birlikte) 8 ve 9. oturumlarda takim
A M H b modellerini olustururken kullanacaktir.
Otor ve u * 6 adet LEGO® zemin pargasi
verilmektedir. Bu parcalar her takim
dyesinin ayri ayri kullanmasi igin
I - a dagitilabilir veya butin takim birlikte
A P ro t 0 t I p P ar a I ar e calismak icin birlestirilebilir.
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WeDo 20 Uygul amasé ve Scratch
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T a k énodelini kodlarkenWeDo20uy gu |l ganda s é

Scratclkk ul | anél abi |l i

%] education
Uzaktan - a | é gigteaniyle bir araya gel i yor | =L L
Scratclie ¢ St ¢ dy 09 ae lélngananal ortak ] i
-al skmagloswturabilirsiniz e

LEGO AkademiE] 1 t fBmimeiBozkarte thaz ér | a
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ul akab.i Il i rsiniz
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https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/dokuman/ScratchStudyo_BKD1.pdf

WeDo 2.0 Uygul amasé ve Scratch Kull ane

18 MartPer K @gmghia®30 - 21:30 saatleriar as énd a,
LEGO Education Akademi e ] i t rEminel Bozkan
t ar afgeSadradet Webo 20 Kul | amaé mé g e s i

ger-eklektirilecek

At ° | ySeratahile WeDo 2.0 k u |l | a weSoratcha

St udidarbilgilara kt ar.él ac ak
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https://forms.gle/yN8MF4G4vSwemD5k8

