
Minik Bilim KahramanlarēBuluĸuyor/ 
FIRST È LEGOÈ League Explore

2020 ï2021 Sezonu ïPLAYMAKERS: Oyun Kurucular

Sezon Toplantēsē



Toplantē Akēĸē

12.30 ï13.10 Bilim KahramanlarēDerneĵi

13.10 ï13.40 Minik Bilim Kahramanlarē Buluĸuyor/FIRSTÈ LEGOÈ LeagueExplore

Tanētēm & 2020-2021 Sezonu Bilgilendirme

13.40ï14.05 Takēmlarile ¢alēĸma S¿re­leri

14.05 ï14.15 Ara

14.15 ï14.55 Proje & Keĸif Seti & Takēm Modeli & ¥z Deĵerler & Anlat Bana Posteri

14.55 ï15.25 FestivalDetaylarē

15.25 ï15.35 Ara

15.35 ï15.50 ¢evrimi­i Kaynaklar

15.50 ï16.05 Hatērlatmalar& Ķletiĸim ¢alēĸmalarē 

16.00 ï16.20 SoruCevap



DǀȊƭŜƳŎƛ Ekibinin YǳǊǳƭƳŀǎƤve  
9ƐƛǘƛƳƛ

Bilim Kahramanlarē Derneĵi

Bilim, bilimsel d¿ĸ¿nce ve 

bilimsel farkēndalēĵēn 

toplumun her kesiminde 

yayēlmasē ve teĸvik edilmesi 

i­in ­alēĸmalar yapmak, ­ocuk 

ve gen­lerin erken yaĸta 

bilimle buluĸmalarēnē 

saĵlamak



BKD Hedefleri 



Deĵerlerimiz

Å Bilimsellik

ÅDuyarlēlēk

ÅĶĸbirliĵives¿re­odaklēlēk

ÅKapsayēcēlēk

ÅGºn¿ll¿l¿k

ÅYenilik­ilik

Åķeffaflēk



Yºnetim Kurulumuz

Kenan Doĵan

Yºnetim Kurulu ¦yesi

Ar­elik Global



Ekibimiz

Programlar Yºneticisi



¢ocuklar ve Gen­lere Yºnelik Programlarēmēz

Merak Makinesi



FIRST Vakfē

FIRST Vakfē (For InspirationandRecognitionof 

ScienceandTechnology); gen­lere bilim ve teknoloji 

alanlarēnda ilham vermek ve onlarē bu alanlara 

ºzendirmek amacēyla ABDôli baĸarēlē bir m¿hendis, 

mucit ve giriĸimci Dean Kamen tarafēndan 1989 yēlēnda 

kurulmuĸtur. 



FIRST È Programlarēmēz



Minik Bilim Kahramanlarē Keĸfediyor

4 ï6 Yaĸ Arasē ¢ocuklar

Sēnēf Paketi

18 Yaĸ ¦zeri Bir Ko­



Bilim KahramanlarēBuluĸuyor

9 ï16 Yaĸ Arasē ¢ocuklar

18 Yaĸ ¦zeri Bir Ko­

4 ï10 Kiĸilik Takēmlar



Bilim Kahramanlarē Buluĸuyor

Programda 
Neler Var?

Proje: Her sene a­ēklanan sezon temasē kapsamēnda araĸtērma 
yapēp, yenilik­i bir ­ºz¿m ¿zerine bir proje hazērlarlar.

¥z Deĵerler: Programēn ºz deĵerleri rehberliĵinde takēm 
­alēĸmasēnēn keyfini yaĸarlar.

Robot Tasarēm: Kodlama  becerilerini geliĸtirerek sezon 
gºrevlerini tamamlamaya ­alēĸērlar.

Turnuvalara katēlarak j¿rilerle ­alēĸmalarēnē paylaĸēr; sunum 
yaparlar, ma­lara ­ēkar. Eĵlenirler!



Sayēlarla Bilim Kahramanlarē Buluĸuyor

Å Ge­miĸ16sezonda, 79 ilden9-16yaĸarasē28.361­ocukvegenceeriĸtik.

Å Takēmlarēmēzge­ensezonlarda, AvrupaA­ēkTurnuvaķampiyonluĵuve KanadaA­ēkTurnuvaķampiyonluĵudahil

olmak¿zere37uluslararasēºd¿lkazandēlar.

Å Heryēlyapēlanpatentbaĸvurularēvar.

Å D¿nyanēneniyi okullarēndabursluokuyanñmezunlarēmēzòvar.

Å Her sezondezavantajlētakēmlarēdahiletmeye­alēĸēyoruz.



FIRST LEGO League Open International Turkey 2019

22 ï25 Mayēs 2019ôda 40 farklē ¿lkeden 82 takēmēn katēlēmēyla ñFIRSTϯLEGO 

LeagueOpen Internationalò uluslararasē turnuvasēna Bilim Kahramanlarē Derneĵi 

olarak Ķzmirôde ev sahipliĵi yaptēk. 



D¿nya Robot Olimpiyatē T¿rkiye

6ï19 Yaĸ Arasē ¢ocuk ve Gen­ler

2 ï3 Kiĸilik Takēmlar

18 Yaĸ ¦zeri Bir Ko­

1140

¢ocuk ve Gen­
406 Takēm 5 T¿rkiye Olimpiyatē



Merak Makinesi

9 ï14 Yaĸ Arasē ¢ocuk ve Gen­ler

Devlet Okullarēyla Ķĸbirliĵi

Gºn¿ll¿lerin Desteĵi

Boeing desteĵiyle 2016 yēlēnda Ķstanbulôda baĸlayan 

Merak Makinesi projesi devlet okullarēndaki 

­ocuklarēn m¿hendislik, matematik, fen ve teknoloji 

alanēndaki becerilerini desteklemeyi hedeflemektedir.

Program bug¿ne kadarĶstanbul, Ķzmir, Eskiĸehir ve 

Ankaraôda uygulanmēĸtēr. KOVID-19 dºneminde 

­evrimi­i atºlyeleraracēlēĵēyla T¿rkiye'nin her 

yerinden ­ocuklara ulaĸmaktadēr.



Merak Makinesi

Projede 
Neler

Var?

STEM (Fen, Teknoloji, Matematik ve M¿hendislik) 
Programē

Uzay ve havacēlēk ile ilgili m¿hendislik tasarēmlarē

Danēĸmanlar tarafēndan yapēlandērēlmēĸ, Gºn¿ll¿ler 
rehberliĵinde uygulanan, 6 haftalēk program

Zengin eĵitim materyali desteĵi (­alēĸma kaĵētlarē, 
yºnergeler, etkinlik kartlarē vb.)

ķenlik organizasyonlarē ile ­ocuklarēn ­alēĸmalarēnē 
sergileme imkanē



Sayēlarla Merak Makinesi

5712 ­ocuk 6 ĸehirde 71 kurumla 
iĸbirliĵi

1 Lansman
35 ¢ocuk-Aile ķenliĵi
13 ¥zel Atºlye
5 Sanal Atºlye



Yēlēn Bilim Ķnsanē ïGen­ Bilim Ķnsanē ¥d¿lleri

38 Yaĸ Altē Bilim Ķnsanlarē

Temel Bilimler ve 

M¿hendislik Alanlarē

¦niversitelerin Liderlikleri



STEM Destek Programē

STEM Destek Programēile her sezon farklē proje ya da 

kurumlarēn desteĵiyle daha fazla dezavantajlē/kendi imkanlarē ile 

programlarēmēza katēlma imkanē olmayan ­ocuklara ve gen­lere 

ulaĸmayē hedefliyoruz.

Bu program t¿m takēm desteklerinin ¿st ­er­evesini oluĸturur.

Bilim Kahramanlarē Derneĵiônin hedefi destek programē 

partnerlerinin sayēsēnē m¿mk¿n olduĵunca arttērmaktēr.

STEM Destek Programē, ºĵrencilerine STEM ­alēĸmalarēnē 

ulaĸtērmak isteyen ºĵretmenleri desteklemeyi hedefler ­¿nk¿ bu 

ºĵretmenlerimizSTEM El­ilerimizdir.

https://www.bilimkahramanlari.org/projelerimiz/

LEGO Foundation ïDisney - FIRST - Stock



DĶĴER PROJELERĶMĶZ

¢ocuklara ve gen­lere STEM becerileri 
kazandērēlmasē

Kēz ­ocuklarē, devlet okullarē gibi farklē 
dezavantajlē gruplarēn bilim programlarēna 

katēlēmlarēnēn saĵlanmasē

¢ocuklarēn ve gen­lerin m¿hendislik ve teknoloji 
alanlarēnda ilgilerini fark etmelerinin saĵlanmasē



Sanal Bilim Atºlyeleri

Sanal Bilim Atºlyeleri, 16 Temmuz ï

3 Eyl¿l 2020 tarihleri arasēnda ilkokul 

ve ortaokul kademelerinde ºĵrenim 

gºren ­ocuklarēn katēlēmēyla 

ger­ekleĸtirilmiĸtir.

¢ocuklar, basit malzemelerle 

m¿hendislik tasarēmlarē 

deneyimlediler.

42gºn¿ll¿n¿nkatēlēmēylaatºlyelerde35farklēĸehirden272­ocuĵaeriĸilmiĸtir.



Akēllē Fabrika - Hugo Boss

Å Hugo Boss­alēĸan ­ocuklarēna yºnelik 5 g¿nl¿k 

bilim kampē

Å Kodlama ve teknoloji alanēnda ilgilerini 

arttērmak

Å Akēllē Fabrika temasēnda kodlama ve legolarē

kullanarak proje geliĸtirme ve sunum yapma 

becerilerini geliĸtirme

Å 2017 ï2020 arasēnda 4 proje dºnemi ile 200ô¿ 

aĸkēn ­ocuk ve gen­



Bilim ķenliĵi & Bilim Kitaplēĵē

Å STEM etkinlikleriyle doluge­en2 saatlikĸenlik(y¿zy¿ze

/ ­evrimi­i)

Å KurumsalGºn¿ll¿lerinaktif katēlēmē

Å Bilim Kitaplēĵēile kalēcēbir hatēra

Å STEM Kitleri ile basitm¿hendisliktasarēmlarē



Kurumlarla Projeler

Allianz Somaôda 

Bilim Kahramanlarē 

Gemlikôte Buluĸuyor

Bilim Kahramanlarē Buluĸuyor 

Ana Destek­isi ve Takēm 

Destek­isi

Zorlu Holding

Zemin Ķstanbul &

Ķstanbul B¿y¿kĸehir Belediyesi

AstraZeneca



Kamu Kurumlarēyla Projeler

Ķzmir B¿y¿kĸehir Belediyesi & ĶZFAķ 

Turnuva Ev sahiplikleri

Ķzmir Kalkēnma Ajansē ve 

Teknoparklar Devlet Okulu Desteĵi

Zafer Kalkēnma Ajansē YENEP 

Proje Mentºrl¿ĵ¿



Ķĸbirliklerimiz

FIRSTVakfē - FIRSTϯLEGO LeagueProgramlarē T¿rkiye ve Azerbaycan Partneri

World Robot OlympiadAssociationT¿rkiye Partneri

A­ēk A­ēk Derneĵi

Ulusal Gºn¿ll¿l¿k Komitesi



Kaynak Geliĸtirme

Bireysel / 
Kurumsal 
Baĵēĸlar

Stratejik 
Ortaklar

¦ye 
Aidatlarē

Ķktisadi 
Ķĸletme 
¦r¿nleri

HĶBE VE PROJE 
BAķVURULARI



Ķktisadi Ķĸletme ¦r¿nleri

Teĸekk¿r SertifikalarēHediyelik ¦r¿nler



Ķktisadi Ķĸletme ¦r¿nlerimizi Nereden Temin Edebilirsiniz?



Gºn¿ll¿l¿k

Yēlda 1000ôi aĸkēn 

gºn¿ll¿m¿z¿n desteĵi 

ile ­alēĸmalarēmēzē 

ger­ekleĸtiriyoruz.



Sosyal Medya Hesaplarēmēz & E- Posta Adresimiz

BilimKahraman

bilimkahramanlari

bilimkahramanlari bilimkahramanlari

bilimkahramanlari

minikbkb@bilimkahramanlari.org
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Programa ve Sezona Dair 



Minik Bilim Kahramanlarē Buluĸuyor / FIRST È LEGOÈ League Explore

Minik Bilim KahramanlarēBuluĸuyor/ FIRSTϯLEGOϯ

LeagueExplorerekabet­iolmayan,el becerisigerektiren,

6-10 yaĸarasēilkokul ­ocuklarēi­ind¿zenlenenbir

STEM (Fen, Teknoloji, M¿hendislikve Matematik)

programēdēr.

ÅEn az 3 en fazla 6 katēlēmcē

Å18 yaĸ ¿zeri bir ko­ ve 2 takēm danēĸmanē 

Å8-10 haftalēk ­alēĸma s¿reci

ÅGlobal eĵitim i­erikleri, hazēr eĵitim materyalleri



Minik Bilim Kahramanlarē Buluĸuyor / FIRST È LEGOÈ League Explore

Å¢ocuklarhembilim, sanat,teknoloji konularēnda,hem
de ifade, dinleme, sunum,paylaĸēm,takēm­alēĸmasē
konularēndaeĵlencelibir deneyimyaĸarlar.

ÅEĵlenerekºĵrenme

ÅUnutulmazbir deneyimve keyifli bir s¿re­

ÅBu deneyim, ­ocuklarēnkendilerini geleceĵinbilim
insanē,m¿hendisi,etkin giriĸimcisive duyarlēd¿nya
vatandaĸēolarakhayaletmelerineteĸvikeder.

6 yēlda 120 fuar, 1732 takēm, 9540 ­ocuk



Programēn Ana Yapēsē

Hareketli 
Model 

YŜǒŦŜǘ-Tƴǒŀ 
Et-Test Et

Anlat Bana 
Posteri

mȊ 
5ŜƐŜǊƭŜǊ



Programēn Genel S¿reci

¢ǸƳ ǘŀƪƤƳƤƴ ōƛǊƭƛƪǘŜ ȅŀǒŀȅŀŎŀƐƤ ǎǸǊŜœΥ

o {ŜȊƻƴ ǘŜƳŀǎƤƴƤ ƪŜǒŦŜǘƳŜ

o mȊ ŘŜƐŜǊƭŜǊƛ ōŜƴƛƳǎŜƳŜ

o YŜǒŦŜǘ-ƛƴǒŀ Ŝǘ-test et-Ǉŀȅƭŀǒ ǳȅƎǳƭŀƳŀƭŀǊƤ

o IŀǊŜƪŜǘƭƛ ƳƻŘŜƭƛ ƻƭǳǒǘǳǊƳŀ

o tƻǎǘŜǊ ƘŀȊƤǊƭŀƳŀ 

o CŜǎǘƛǾŀƭŘŜ ǇŀȅƭŀǒƤƳ



Takēmlarēn Hangi Malzemelere Ķhtiyacē Var?

Keĸif Seti

LEGO ϯEducation WeDo 2.0 ve Tablet veya Bilgisayar

Program Kitap­ēklarē



Sezon Temasē

Minik Bilim Kahramanlarē Buluĸuyor / FIRSTÈLEGOÈLeagueExploreprogramēnēn 

her yēl yeni ve heyecan verici bir konusu vardēr. Bu konu ñsezon temasēò olarak 

isimlendirilir.

{ǳȅǳƴ aŀŎŜǊŀǎƤ
2017-2018

¸Ŝƴƛ  ŜƘǊƛƴ aǸƘŜƴŘƛǎƭŜǊƛ
2019-2020

DǀǊŜǾƛƳƛȊ !ȅ
2018-2019



2020 ï2021 Sezon Temasē

Herkesi harekete ge­irecek 

yeni ve eĵlenceli fikirler

Oyun Kurucular

https://www.youtube.com/watch?v=071qoB_17Vs
https://www.youtube.com/watch?v=071qoB_17Vs
https://www.youtube.com/watch?v=071qoB_17Vs


2020 ï2021 Sezonu PLAYMAKERS: Oyun Kurucular
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200 takēm

1200 katēlēmcē

20 festival



Sezon Takvimi

Å2 Mayēs ï6 Haziran 2021

Å¢evrimi­i festivaller

ÅHer festivalde 10 takēm

Tƭ   YǳǊǳƳ !ŘƤ  Tarihler  

TȊƳƛǊ  T{¢9Y TȊƳƛǊ hƪǳƭƭŀǊƤ  н aŀȅƤǎ нлнм tŀȊŀǊ  

Samsun  T¢« 9ǘŀ ±ŀƪŦƤ 5ƻƐŀ YƻƭŜƧƛ {ŀƳǎǳƴ  н aŀȅƤǎ нлнм tŀȊŀǊ  

Ankara  5ƻƐŀ YƻƭŜƧƛ !ƴƪŀǊŀ 4ŀȅȅƻƭǳ YŀƳǇǸǎǸ  у aŀȅƤǎ нлнм /ǳƳŀǊǘŜǎƛ 

Tǎǘŀƴōǳƭ  aƻŘŜǊƴ 9ƐƛǘƛƳ YƻƭŜƧƛ ф aŀȅƤǎ нлнм Pazar 

Tǎǘŀƴōǳƭ  .ƛƭƛƳ YŀƘǊŀƳŀƴƭŀǊƤ 5ŜǊƴŜƐƛ ф aŀȅƤǎ нлнм tŀȊŀǊ 

Tǎǘŀƴōǳƭ  T{¢9Y Semiha  ŀƪƛǊ hƪǳƭƭŀǊƤ  ф aŀȅƤǎ нлнм tŀȊŀǊ  

Kayseri   
!ōŘǳƭƭŀƘ DǸƭ «ƴƛǾŜǊǎƛǘŜǎƛ ϧ .ŀƘœŜǒŜƘƛǊ 

YƻƭŜƧƛ YŀȅǎŜǊƛ YŀƳǇǸǎǸ 
нн aŀȅƤǎ нлнм /ǳƳŀǊǘŜǎƛ  

Mersin  ¢ŀǊǎǳǎ {9± Tƭƪƻƪǳƭǳ  22 aŀȅƤǎ нлнм /ǳƳŀǊǘŜǎƛ  

Ankara  ¦ƐǳǊ hƪǳƭƭŀǊƤ .ŀƭƎŀǘ YŀƳǇǸǎǸ но aŀȅƤǎ нлнм tŀȊŀǊ 

Tǎǘŀƴōǳƭ  .ƛƭƛƳ YŀƘǊŀƳŀƴƭŀǊƤ 5ŜǊƴŜƐƛ но aŀȅƤǎ нлнм tŀȊŀǊ 

Mersin  T{¢9Y aŜǊǎƛƴ hƪǳƭƭŀǊƤ  но aŀȅƤǎ нлнм tŀȊŀǊ  

Denizli  T{¢9Y 5ŜƴƛȊƭƛ hƪǳƭƭŀǊƤ  нф aŀȅƤǎ нлнм /ǳƳŀǊǘŜǎƛ  

Tǎǘŀƴōǳƭ  T{¢9Y .ƛƭƎŜ YŀƐŀƴ hƪǳƭƭŀǊƤ  нф aŀȅƤǎ нлнм /ǳƳŀǊǘŜǎƛ  

Tǎǘŀƴōǳƭ  {!W9± YǸœǸƪ tǊŜƴǎ hƪǳƭƭŀǊƤ  ол aŀȅƤǎ нлнм tŀȊŀǊ  

TȊƳƛǊ  TȊƳƛǊ ¸ǀƴŘŜǊ YƻƭŜƧƛ  ол aŀȅƤǎ нлнм tŀȊŀǊ  

Antalya  aŀƴŀǾƎŀǘ .ŀƘœŜǒŜƘƛǊ Tƭƪƻƪǳƭǳ 5 Haziran 2021 Cumartesi  

Tǎǘŀƴōǳƭ  Maltepe ̧ ǀƴŘŜǊ YƻƭŜƧƛ  5 Haziran 2021 Cumartesi  

TȊƳƛǊ  h5¢« DŜƭƛǒǘƛǊƳŜ ±ŀƪŦƤ TȊƳƛǊ hƪǳƭƭŀǊƤ 5 Haziran 2021 Cumartesi  

Hatay  T¢« 9ǘŀ ±ŀƪŦƤ 5ƻƐŀ YƻƭŜƧƛ Iŀǘŀȅ 6 Haziran 2021 Pazar 

Tǎǘŀƴōǳƭ  .ƛƭƛƳ YŀƘǊŀƳŀƴƭŀǊƤ 5ŜǊƴŜƐƛ 6 Haziran 2021 Pazar 

 

https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/dokuman/2020-2021_Festival_Takvimi.pdf?2


Takēmlar ile ¢alēĸma S¿re­leri



Takēm Kurmak

Å Takēmlarda en az 3, en fazla 6 ­ocuk

Å Takēm ¿yelerinin se­imi; kēz ­ocuklarēnēn m¿mk¿nse 

eĸit sayēda takēmlarda yer almasē

Å Takēm adaylarēna programē tanētēmē

Å Adaylarēn kendilerini ve takēm i­in neler yapacaklarēnē 

anlatmalarēnēn saĵlanmasē

Å Farklē ºzelliklerde ºĵrenciler se­erek takēmēn birbirine 

katkē saĵlamasēna destek

Å S¿reci ­evrimi­i y¿r¿t¿leceĵine dair bilgi



Takēmlar ile ¢alēĸma S¿reci

Y¿z y¿ze veya uzaktan ­alēĸma;

Å Takēm buluĸmalarē 

Å Danēĸma saati

Å ¢alēĸma kurallarē

Å Takēm ko­ ve danēĸmanēn rol¿

Å ¢evrimi­i kaynaklar (Canva, Trello)

Å T¿m ­alēĸmalarēnda ­ocuklarē kutlayēn



Takēm ¢alēĸmasēnda Rol Daĵēlēmlarē Ķ­in ¥neriler

Y¿z y¿ze ­alēĸmalarda;

Keĸif Seti ile ­alēĸērken;

Å LEGOÈpar­asē bulucusu 

Å Ķnĸa sorumlusu

Å WeDo2.0 seti ile ­alēĸērken;

Å LEGO par­alarē bulucusu 

Å Ķnĸa sorumlusu

Å Programcē

Proje;

Å Uzman araĸtērmacēlarē

Å Ķnternet araĸtērmacēlarē

Å Yazēlē kaynak araĸtērmacēlarē 

Å Anketºrler

Å Modelleme gºrevlileri

4ŜǾǊƛƳƛœƛ œŀƭƤǒƳŀƭŀǊŘŀΤ

Keĸif Seti ile ­alēĸērken;

Å Evdeki LEGO tuĵlalar ile projemizi  destekleyen 

modeller yapma

WeDo 2.0 seti ile ­alēĸērken;

Å Modeli programlamak i­in gerekli kodlarēn 

oluĸturulmasēna katkē

Å ScratchStudio

Proje;

Å Uzman araĸtērmacēlarē

Å Ķnternet araĸtērmacēlarē

Å Yazēlē kaynak araĸtērmacēlarē 

Å Anketºrler

Å Modelleme gºrevlileri



¢alēĸmalar/Oturumlar ¥ncesi Takēm Ko­u Hazērlēklarē

Å WeDo 2.0 uygulamasēnēn kurulduĵundan ve Bluetooth baĵlantēlēnēzēn  uygun olduĵundan emin olun. 

Å WeDo 2.0 setinizi a­ēn ve LEGOÈ par­alarēnē tepside gruplara ayērēn. 

Å Smarthubôēni­inde pil olduĵundan emin olun. 

Å Keĸif seti i­erisindekileri tanēyēn.  

Å Takēm ¢alēĸma Kēlavuzunu ve M¿hendislik Defterini okuyun. 

Å FIRSTÈ ¥z deĵerlerini keĸfedin. Bu deĵerler takēmēnēzēn esaslarēdēr. 

Å FIRSTÈ LEGOÈ LeagueExploresezon tanētēm videosunu ve kanaldaki diĵer videolarē izleyin.

Å Takēmēnēz ve tema hakkēnda konuĸabileceĵiniz uzman ºnerileri hazērlayēn. 



M¿hendislik Defteri ve Takēm ¢alēĸma Kēlavuzu

ÅTakēmdaki her ¿ye i­in 1 adet.  

Å¢evrimi­i ­alēĸmaya uygun olarak hazērlanmēĸtēr.

Å12 oturum planē i­erir. Oturum sayēsē takēm ko­unun ­alēĸma programēna 

uygun olarak deĵiĸtirebilir. 

Baĸlangē­ Sayfalarē 

Å Hoĸ Geldiniz

Å Takēm Hikayeniz

Å Bu Sezonun ¥yk¿s¿

Å ¥z Deĵerler

Å Keĸif Seti 

Ek Sayfalar 

Å BoĸArazi Tasarēm Alanē 

Å Park Tasarēm Alanē 

Å Engelli Parkuru Tasarēm Alanē 

Å Projelerinizi Bulun 

Å Programlama Bloklarē A­ēklamalarē 

Å Kariyer Baĵlantēlarē 

Etkileşimli Mühendislik Defteri_Final.pdf
Etkileşimli Mühendislik Defteri_Final.pdf


M¿hendislik Defteri ve Takēm ¢alēĸma Kēlavuzu

ÅTakēmiki grubaayrēlēr: May ve Marcoônun

gruplarē

ÅHer takēm¿yesidºn¿ĸ¿ml¿olarakkeĸifseti

modellerini ve WeDo 2.0 modellerini inĸa

eder,kodlar,testeder.

ÅBazen t¿mtakēmbazen de daha k¿­¿k

gruplarhalinde­alēĸēlēr.

ÅKimlerin Mayôin, kimlerin Marcoônun

takēmēndaolacaĵēnēºĵrencilerinizin

becerilerineparalelolarakse­ebilirsiniz.

Å Farklēºzellikteºĵrencileribir araya

getirmeyeºzengºsterin.



Proje & Keĸif Seti & Takēm Modeli & 
¥z Deĵerler & Anlat Bana Posteri



Sezon Projesi Hazērlama S¿reci

ARAķTIRMA

Å Web  araĸtērmalarē

Å Dergi, kitap, film, belgesel vb. kaynakaraĸtērmalarē

Å Sorunlarēn belirlenmesi

Å Araĸtērma Sonu­larēnē Deĵerlendirme

GEZĶLER

Å Konu ile ilgili yapēlabilecek geziler (sanal turlar)

S¥YLEķĶLER

Å¢evrimi­i kurum ziyaretleri ve uzman gºr¿ĸmeleri

first  /fll-explore-multimedia-connections.pdf


Sezon Projesi Hazērlama S¿reci

¢¥Z¦M ¥NERĶLERĶ VE MODELLEME

Å Beyin fērtēnasē 

Å Dijital kaynaklarē kullanarak ya da ­izerek 

modelleme

Å Ķnĸa ederek modelleme, test edip yeniden 

geliĸtirme

PAYLAķIM

Å S¿reci fotoĵraf ve videolarla belgeleme, ­evremiz 

ve uzmanlarla paylaĸma, ­evrimi­i yayēnlama



PLAYMAKERS Keĸif Seti

Keĸif Seti Modeli 

https://www.youtube.com/watch?v=l_fa5vreHgk
https://www.youtube.com/watch?v=l_fa5vreHgk
https://youtu.be/l_fa5vreHgk


PLAYMAKERS Keĸif Seti

¢evrimi­i ­alēĸmalar i­in ºneriler:

Å Keĸif modeli ºĵretmende kalabilir. 

Å Setin i­inden ­ēkan serbest inĸa par­alarē ve plakalarē ­ocuklar 

arasēnda bºl¿ĸt¿r¿lebilir.

Å Projenin b¿t¿nc¿l olmasēnē saĵlayacak ĸekilde gºrev paylaĸēmlarē 

yapēlarak  ­ocuklar evlerinde bir model inĸa edebilirler.

Å Eski setlerden ­ocuklara daha fazla yedek par­a verilebilir.

Å Okulda k¿­¿k gruplar ­alēĸēp ­evrimi­i olarak b¿y¿k gruba 

anlatabilirler



PLAYMAKERS Ķlham Verici Seti

ÅKalp Atēĸē Hēzē Oyunu 

ÅKoĸu Bandē 

ÅMotor ve Hub

ÅPrototip Par­alarē



Takēm Modeli



WeDo 2.0 Uygulamasē ve Scratch Kullanēmē  

Takēmmodelini kodlarkenWeDo 2.0 uygulamasēya da

Scratchkullanēlabilir.

Uzaktan ­alēĸmasistemiyle bir araya geliyorsanēz

Scratchôte çSt¿dyolarēmèºzelliĵinikullanarak ortak

­alēĸmast¿dyosuoluĸturabilirsiniz.

LEGO Akademi EĵitmeniEmine Bozkanôēnhazērladēĵē

Scratch St¿dyoBilgilendirme Dok¿manēnaburadan

ulaĸabilirsiniz.

https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/dokuman/ScratchStudyo_BKD1.pdf


WeDo 2.0 Uygulamasē ve Scratch Kullanēmē  

18 Mart Perĸembeg¿n¿20:30 - 21:30 saatleriarasēnda,

LEGO Education Akademi eĵitmeniEmine Bozkan

tarafēndançScratchile WeDo 2.0 Kullanēmēèatºlyesi

ger­ekleĸtirilecek.

Atºlyede,Scratchile WeDo 2.0 kullanēmēnave Scratch

Studioôyadairbilgiler aktarēlacak.

T¿mko­ve danēĸmanlarēnbu atºlyeyekatēlēmēnē­ok

ºnemlibuluyoruz.!ǘǀƭȅŜYŀȅƤǘƛœƛƴǘƤƪƭŀȅƤƴƤȊ.

https://forms.gle/yN8MF4G4vSwemD5k8

