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MIiNiK BiLiM KAHRAMANLARI BULUSUYOR / FIRST® LEGO® League Explore
2020 - 2021 PLAYMAKERS*M: Oyun Kurucular Sezonu

BiLiM KAHRAMANLARI DERNEGI

“Her ¢ocuk mucit dogar” soylemiyle yola ¢ikan Bilim Kahramanlari Dernegi; bilim, bilimsel diisiince ve bilimsel
farkindaligin toplumun her kesiminde yayilmasi ve tesvik edilmesi icin calismalar yapmak, cocuk ve genglerin
erken yasta bilimle bulusmalarini saglamak amaciyla kar amaci giitmeden, kamu yarari gézeterek ¢alismalari
surdirmektedir.

Hedeflerimiz:
e Bilimsel Giretim slreglerini ve bilim insanlarini desteklemek.

e Cocuk ve genglerin, 21. ylzyil becerilerine sahip, tiretken ve duyarh diinya vatandaslari olarak yetis-
melerine katki saglamak.

e Toplumun yasam kalitesini arttirmaya ve gezegenin siirdirilebilirligini saglamaya yonelik bilimsel
¢alismalar yapmak.

Degerlerimiz:
Bilimsellik: Yaptigimiz tim calismalarda, bilimsel bilgiyi ve bilimsel calismayi temel kabul ederiz.

Duyarhlik: Amag ve hedeflerimiz dogrultusunda; insan, toplum ve gezegenimize karsi sorumluluk alma
bilincindeyiz.

isbirligi ve sitire¢ odaklilik: Yaptigimiz tim calisma ve faaliyetlerde; siire¢c odakliliga ve isbirligi,
dayanisma ve paylasim iginde olmaya 6zen gosteririz.

Kapsayicilik: Dezavantajli ve risk altindaki gruplara firsat esitligi saglar ve gli¢lendiririz. Farkhliklara
deger verir; din, dil, irk ve cinsiyet ayrimi yapmayiz. Farkli dislince ve inanglara saygi gosteririz.
Goniilliiliik: Calismalarimizda, gonullulik temelli calismayi benimser ve onceliklendiririz.

Yenilikgilik: Tim faaliyet ve siireglerde yeni ve farkli yaklasimlari kabul eder, gelistirir ve uygulariz.

Seffaflik: Dernek yonetim siireci ve calismalarinda, seffaflik ve hesap verilebilirlik ilkelerine uyariz.

MINiK BiLiM KAHRAMANLARI BULUSUYOR / FIRST® LEGO® LEAGUE EXPLORE PROGRAMI HAKKINDA

Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Explore programinin amaci 6-10 yas arasi ¢ocuklar
arastirma ve tasarim yapmaya tesvik ederken, cocuklara takim calismasi ve iletisim becerileri kazandirmaktir.
Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Explore cocuklari erken yasta STEM (Fen, Teknoloji,
Muhendislik ve Matematik) ile tanistirmak amaciyla tasarlanmis olan bir programdir.

Sezon boyunca c¢ocuklar PLAYMAKERS: Oyun Kurucular temal bir proje tzerinde ¢alisirken, ayni zamanda
kodlama alaninda ¢alisarak modellerine hareketli bir parga eklerler ve takim siireglerini aktaracaklari "Anlat Bana”
posterlerini olustururlar.



2020 — 2021 sezonunda, 160 takimin yer alacagi programda her takim kendi ¢alisma planini gergeklestirir. Bilim
Kahramanlari Dernegi, pandemi kosullari sebebiyle, tim kayith takimlarin katihmini saglayacak sekilde
festivallerin planlamasini ¢evrimici olarak gerceklestirecektir. Festivallerin ¢cevrimici olarak diizenlenmesine dair
hak, Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan sakli tutulur. Cevrimici yapilacak festival detaylar kayith takim kogu
ve danismanlari ile ayrica paylasilacaktir.

Tam durumlarda, festival takvim degisikligi hakki tamamiyla Bilim Kahramanlari Dernegi’ndedir.
FESTIVAL TAKViMI
2020 - 2021 PLAYMAKERS: Oyun Kurucular sezonu festival tarihleri ve vyerel ortaklari

https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/ web sayfasinda agiklanmistir. Bilim Kahramanlari Dernegi tarihler ve
yerel ortaklar konusunda her turli degisiklik hakkini sakli tutmaktadir.

KATILIMCI KRITERLERI VE KAYIT
TAKIM OLMA KURALLARI VE YAS ARALIGI

e Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor/ FIRST® LEGO® League Explore programina katihm bireysel degil
takim olarak yapilr.

o Takimlar 18 yasindan buyik bir takim kogu veya danisman ve 6 - 10 yas arasi en az 3, en fazla 6 ¢ocuktan
olusur.

e Takim tyelerinin dogum tarihi araligi 01 Ocak 2010 — 31 Aralik 2014’dir.

o Takim tyeleri ilkdgretim 1., 2., 3. ve 4. sinif 6grencisi olabilir. Okul 6ncesi ¢cocuklari programa katilamaz.

e Her takim Uyesi en fazla 1 takima katilabilir.

o Takimlara, veliler veya takima katkisi olacagi diistiniilen kisiler destek verebilirler.

e  Takim olusturmak igin herhangi bir okul veya kuruma bagli olmak gerekmemektedir.

e 28 Eylul 2020 tarihi saat 11:00'den itibaren takim galistiricisi (kog), takimin kaydini
kayit.bilimkahramanlari.org tizerinden yapabilir.

e  Programa kayit yaptirmak licretsizdir.

e Kayit ile ve takim ihtiyaclari ile ilgili detayli bilgilere “Takim ihtiyaclari ve Kayit Bilgilendirme”
dokiimanindan ulasabilirsiniz, okumak icin tiklayiniz: Takim ihtiyaclari ve Kayit Bilgilendirme

SEZON DOSYALARI

Sezon dosyalarina https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/ web sayfasindan ulasabilirsiniz.

Takiminizla, PLAYMAKERS: Oyun Kurucular temali gérev dokiimanini, Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan
dijital olarak iletilecek Takim Calisma Kilavuzunu, Mihendislik Defterini dikkatlice okuyup hareketli modelinizi ve
Anlat Bana! Posteri’'ni fiziksel ya da dijital olarak hazirlamalisiniz.

DIGER KURALLAR

e 2020 - 2021 sezonu igin takim sayisi 277 ile sinirhdir.

e  Kayith takim sayisi, 277 takima ulastiginda sistem otomatik olarak yedek kayitlar almaya baslayacaktir.

e  Kurum ya da okullar her festivale en fazla 2 takim kaydi yapabilir. Daha fazla takim ¢ikarmak isteyen okul ya
da kurumlar farkli bir festival yeri secmelidir.


https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/
file:///C:/Users/Merve/Desktop/Kayıt%20Şartnamesi/kayit.bilimkahramanlari.org
https://bilimkahramanlari.org/dokuman/2020-2021_Kayit_Bilgilendirme_Dokumani_Explore.pdf
https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/

Festivallerin kontenjanlarinin dolmasi durumunda takim koglar sistem Uzerinden yedek takim kaydi
yapabilir.

Asil takim kayitlarinin netlesmesi sonrasinda, kontenjan olmasi durumunda yedek olarak girisi yapilan
takimlarin basvuru sirasina gore festivale katilma durumu belirlenecektir. Takim koglarina gerekli
bilgilendirmeler yapilacaktir.

Festivaller icin belirlenen takim sayilari kontenjanlarla sinirhdir.

Takimlar, https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/ web sayfasinda belirtilen ve sezon boyunca gtincellenen
tam kurallara uymakla yakimladir. Takimlar, katildiklari Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO®
League Explore programinin kurallarina uymak zorundadir.

Belirtilen sirelerde teslim edilmeyen Aile Onay Formlari takimin festivale katilamamasina neden olur. Aile
onay formlarinin linkine buradan ulasabilirsiniz: https://bilimkahramanlari.org/fll-explore/

Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Explore festivalleri yarisma degildir. Katilan tim
takimlar 6dl, tim takim Uyeleri de madalya alirlar.

LEGO® modelinin altinda bulunacak plaka 76 cm x 38 cm’den biylk olamaz.

Posterin olglleri 55 - 70 cm diiz poster veya 90 - 125 cm (g kath poster olmalidir. Poster, gerekli takdirde,
dijital olarak da hazirlanabilir.

Gorsel olarak kullanilmak (izere belirtilen olglilere ilave olarak poster ve plaka tabanl LEGO® tasarimi
getirilebilir; ancak degerlendirme belirtilen dlgilerdeki plaka ve poster lzerinden yapilir.

Takim Gye sayisi en fazla 6 ¢ocuktur. Takim (yesi disinda takim ile ¢alismalara katilan ¢ocuklara madalya
verilmez. Cevrimigi festivallerin acilis ve kapanis térenlerine izleyici olarak katilabilir.

Basinda ¢ikacak tiim haberler 6nce Bilim Kahramanlari Dernegi’nin onayina sunulmalidir. Ayrica Dernek
tarafindan hazirlanan basin bilteni bilgilendirme notunu kullanabilirsiniz.

Her tlrll sorunuz icin minikbkb@bilimkahramanlari.org adresine e-posta gonderebilirsiniz.
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