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Dusunun!

Her gin yeni seyler 6greniyoruz. Yeni bir kelime, matematiksel bir formdl... Belki bir hGcrenin neye
benzedigini, notalann nasil okundugunu, veya bir oyunun kurallarni... Bazen biri size yeni bir seyler 6gretir,
bazen de siz 6grenmek icin bir arag¢ kullanirsiniz.  Bu 6grenme araci kitap, tahta blok gibi nesneler de
olabilir, bilgisayar programi, web sitesi gibi dijital ¢cdzUmler de. Bu gibi 6grenim aracglan 6grenmeyi daha
kolay ve eglenceli kilar.
Yeni seyler 6grenmek igin kullandiginiz araglarn diisinin!
Kitaplar - Kitap okuyarak dinazorlann ne yedigini 6grenebilirsiniz.
Videolar - Video izleyerek bizlere uzak olan yildiz ve gezegenleri kesfedebilirsiniz.
Bilimsel araclar - Cok kUcUk cisimleri mikroskop kullanarak gorebiliriz.
internet - internetten daha énce hic gitmediginiz bir yerin haritasina bakarak, orayla ilgili daha cok sey
ogrenebilirsiniz.
Sergide/miizede - Bir mUzede gezerken geminin suda batmadan nasil yUzdigini 6grenebilirsiniz.
Hi¢ disindiniz mi?
© Neden harita kullanirsinize Nasil kullanirsinize
© Kalem gibi basit araclar 6greniminizde nasil yardimci olur?
o Akvaryum veya hayvanat bahgesinde ne 6grenebilirsiniz?
© Hesap makinesi neleri 8grenmenize yardimci olur?
© Hic yemek tarifi yapilirken veya TV'da yemek pisirilen programlardan bir seyler 6grendiniz mi?
© Herhangi bir web sitesinden bir seyler &grendiniz mi?
Yapmayi sevdiginiz seyleri dUsUnun. Sevdiginiz bu seyleri yaparken 6grenmenize daha ¢ok yardimci
olmasi igin herhangi bir 6grenim araci kullandiniz mig
Bu sezonun Jr.FLL goreviniz su sekilde:
® Yeni bir sey 6grenebileceginiz bir yer disinin.

® Yeni bir sey 6grenmek ve hakkinda daha ¢ok bilgi edinmek icin bir 6grenim araci belirleyin.
o LEGO® modeli ve Anlat Bana! posteriyle kesfettiklerinizi gosterin.
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Takiminiz, sectiginiz yer ve sectiginiz 8grenim araci hakkinda herseyi 6grenmek, her tUrlU bilgiye ulasmak
icin dedektiflik yapacak. Takiminizin, herkesin ilgisini cekebilecek bir 8grenim araci sectiginden emin

. olun: ¢UnkU hakkinda daha ¢oooook sey 6greneceksiniz!
Bir yer ve 6grenim araci belirleyin!
Oncelikle, giderek bir seyler d3renebilecegdiniz asadidaki listeden bir yer secin. Sonrasinda sectiginiz
yerde bulunabilecek bir 6grenim araci belirleyin. Asagidaki érneklerden birini secebilir, veya akliniza

> gelen bir baskasini listeye ekleyebilirsiniz. Bu yerde kullanabileceginiz bir 5grenim araci secin.

Olasi yerler

Ogrenim araglan

Etkinlik merkezi
(muzik evi,

s sanat

: stidyosu, veya
karate okulu)

© Yeni bir sarki 8grenmek icin notalar
© Tamamlayici renkleri 6grenmek icin boyama
© Hareket ve dengeyi 6grenmek icin denge kalasi

Sinif ortami

© Cizim, sekil olusturma, veya sayma calismalari icin bloklar

@ Farkl Ulkelerin isimleri, baskentlerini 8grenmek icin: bir kiire veya harita sitesi

® Yeni harf ve yeni kelimeleri yazmay 6grenmek icin yaz tahtasi veya akill tahta
o Kendi muUzik/sunum dosyani nasil kaydedecegini 6grenebilecegdin bir bilgisayar
programi

Ev

© Harf, sayl, veya matematik problemleri olusturmak icin oyun hamuru

© Oran, orantiy 8grenmek icin dereceli bardak, 8l¢cUlU kap

© Yazma becerilerini, feni, hayvanlar, ve en sevdiginiz hobilerinizi 8grenmek igin
dergiler

Kituphane

© Bircok sey hakkinda daha ¢cok sey 6grenmek icin kitaplar, dergiler, gazeteler
® Yeni kelimelerin anlamlarini 6grenmek icin sézlUkler
© Dinleyerek 6grenmek icin CD calar veya MP3 calarlar

Mize

© Tsunami, sanaft, ve tren vagonlar hakkinda daha ¢cok sey 6grenmek icin
uygulamali alanlar

o GokyuzUndeki gezegen ve takim yildiziann yerlerini 8grenmek icin teleskop
© Bir sergi hakkinda daha cok sey 6grenmek icin tablet bilgisayarlar

Dogal alanlar
(park, orman, kir)

© YOn bulabilmek icin pusula

© Gordugumuz bitki ve hayvanlan daha iyi anlamak icin kilavuzlar

© YUrUyUs yaparken, kayak yaparken yolunuzu bulmak icin haritalar

© Bdceklerin solucanlarnn yakindan neye benzedigini gérmek icin bUyutec

Cocuk oyun alani

@ Beden egitimi icin, sekil ve acilarn dgrenmek icin cocuk oyun alani donanimi
©® Hava sicakhigi ve hava durumunu égrenmek icin fermometre




Bu 6grenim araci ve bu yer hakkinda neler biliyorsunuz? Daha fazla ne
bilmek istersinize Tabi, baska sorulariniz da olabilir:

Takiminizin sectigi yerde genellikle kimler 6grenir?

Bircok kisi mi &grenir, yoksa sadece baz kisilere mi hitap eder?
Sectiginiz 6grenim araciyla hangi bilgileri 8grenebilirsiniz ve bu arac nasil isler?
Bu 6grenim aracini kim, ne zaman kesfetti?
Kesfedildiginden beri zaman icerisinde degisti mi?

Sectiginiz yer ve 6grenim araci ile ilgili daha ¢ok bilgi kaynagi bulun.
Kitaplar bulun, web sitelerine erisin, veya réportaj yapmayi deneyin.
Ailenize, arkadaslarnniza, 6gretmeninize veya yakin cevrenizdeki diger insanlard

Sectiginiz yere ne siklikta gidiyorlar?

Sectiginiz 8grenme aracindan bir sey égrendiler mi2

Birine bir sey dgretmek icin bu 6grenim araclarini kullandilar mig
Bu konuda daha cok nerede dgrenebileceginizi size sdylediler mie

Ogrenim araci ve sectidiniz yerle ilgili topladiginiz her seyi bir araya getirin. Takiminizia
bulduklannizi tartisin. Ogrenim aracinizla ilgili yeterince biliyor musunuze Demek ki artik
hazirsiniz. Haydi, simdi insa edelim.

T} insa et!

LEGO modelinizi insa etmenin vakti artik geldi. Secmis oldugunuz yeri ve 6grenim aracini LEGO
parcalan kullanarak insa edin.

e Ogrenim aracini ve nasil isledigini/calistigini anlatabilir misinize
® Herhangi birisi grenim aracini nasil kullanir?

e Ogrenim aracinin sana dJretebilecedi bilgiler hakkinda drnek verebilir mising

insa ettiginiz modelin bir bélUmMU LEGO motoruyla hareket etmeli. Eger insa ettiginiz dgrenim araci

kendi basina hareket etmiyorsa, belki bir insanin onu kullanirkeni insa edebilirsinize Buyrun baz
ornekler:

e Sinif ortaminda cizdikleri grafige yeni bir bdlum ekleyen bir 6grenciyi gdsterebilirsiniz.
® Oyun alanindaki termometredeki civanin yUkselisini gdsterebilirsiniz.

® MUzede sergideki trenin lokomotifinin raylarda hareket edisini gosterebilirsiniz.

® KUtUphanede raflardan kitap alan birini gosterebilirsiniz.
°
°

Orkestranin/muUzik grubunun calisma odasinda muUzik aleti calan birisini gdsterebilirsiniz.
Pusulanin UstUndeki ignenin ormanda kuzeyi gdstermek icin hareket ettigini gdsterebilirsiniz.
insa edeceginiz modeli igin kurallar:
® Takim modelinizi, tamamen hayal gicinUzu kullanarak olusturup, insa edin.
® Modelinizi yalnizca LEGO parcalarini kullanarak insa edin. Herhangi bir LEGO tuglasi, LEGO insani, ve
hareketli parcayi kullanabilirsiniz.
® Bir LEGO motoru kullanarak modelinizin bir b&lumUnin hareket etmesini saglayin.
® 1 adet basit makinaniz olsun: rampa, kaldirag, disli cark, tekerlek, tekerlek mili, vida, veya egik dizlem.
® Modeliniz 38 cm x 38 cm’den buUyuk olmasin. BUyUk boy gri LEGO zemini bu boyutlardadir.
® |EGO parcalarni hic bir sekilde boyamayin, birbirine veya UstUne birsey yapistirmayin, LEGO'dan olmayan
bir parca eklemeyin.




Paylasin!

Takiminiz ne kadar ¢ok sey 6grendil Artik 6grendiklerinizi paylasmanin vakti geldi. Bu sayede
digerleri de bu konular hakkinda bir seyler 6grenebilir.

Anlat bana! posterinizi olusturun ve takiminizin neler kesfettigini gdsterin.  Anlat bana! posteriniz takiminiz

hakkinda ve &grenim araciniz hakkinda baskalarnyla bilgi paylasmaniza destek olacak.
calishginizi gdsterin. Posterinizde olmas gerekenler:
® Secmis oldugunuz 6grenim araci ve hakkinda 6grendikleriniz.
© Cevaplarn aradiginiz yerler, arastirmalarniza destek olmus gorustiguniz kisiler.

© Modelinizin anlattiklarn ve onu nasil inga ettiginiz.
® Takiminiz her Uye ve takim kocunuz hakkinda guzel birseyler ekleyin.

Anlat bana! posteriniz igin kurallar:

50 cm x 70 cm (ebatlannda dUz bir karton parcasi) veya 920 cm x 120 cm (ebatlannda 3'e katlanan)

karton kullaninin - daha buyuk olmasin.

e Takiminizin neler kesefettigini anlatan kelime, cizim, fotograf, veya postere bagl kicuk nesneler

kullaninin.

® Modelinizi anlatin: hangi bolimU harekete ediyore Basit makinayl nasil kullandinize

Posterinizin bolumleri su sekilde olsun:

- 120 cm -
4 k
Takim Adi
Arastirmamiz Ogrenim aracimiz Tabrren
Bilgiyi bulmak icin Ogrenim aracinizi gésterin ve Takim dyelerini
yaptiklarinizi anlatin sorulari cevaplayin: gosterin
- insanlar bu araci nerelerde
kullaniyor? Her biri hakkinda bir
Takiminizi galigicken | - bu aractan neler 6grenebiliriz? seyler ekleyin
= veya uzmanlarla - zaman iginde bu arac nasil
S R
Griisiirken gosterin degisti?
S [EE B Takimimiz Ogrenim aracimiz
Takim dyelerini Ogrenim aracinizs gosterin
o = - ve sorulari cevaplaymn:
Modelimiz gostferlp, haklilar_lnda S e
Katildiginiz bir gezi Modeliniz hakkinda sorulari bir ey ekleyin kullaniyor?
cevaplavin: - bu aractan neler
hakkmfia Yaaun V_EVa 7 ..pt y. 2 Taklm Adl Ogrenebiliriz?
fotograf ekleyin ue gt:)S e"V°‘ 3 _— - zaman iginde nasil degisti?
- nasil inga ettiniz 0
- ne hareket ediyor? neden? Arastirmamiz G lm‘:\d::";"z ;
Nasil bilgi aradiginizi bzl a.som =0
cevaplayin:
Y anlatin ve takimimz - ne gisteriyor?
¢ahsirken gosterin - nasil inga ettiniz
- ne hareket ediyor?
neden?

<+—J70cm

Ne kadar

50 cm




Sunum yapin!

Takimin kesfettiklerini paylasabilecegdi birgcok yol olabilir.  Takiminizicin en uygun olani secin. Mesela:
® Velilerinizi, 6gretmelerinizi, size bu projede destek olan kisileri takim toplantiniza davet edin.
Seyircilere, modelinizi ve Anlat Bana! posterinizi sunun.
® BirJr.FLL etkinligine katiin. Jr.FLL etkinligine katiim, gézlemciler ve diger takimlarla tanisip, sohbet

edebileceginiz 6zel bir deneyimdir. Kahlan her takim 6dul sertifikasi alir.

Jr.FLL THINK TANK" Goreviniz



