-
‘.‘ BILIM
CENT TiRaMANLAR #umutbilimde

STEM ELCILERIMIZI ARIYORUZ

*STEM Destek Programi, 2020 yilinda Bilim Kahramanlar: Dernegi tarafindan hayata
gecirilmigtir.


http://www.bilimkahramanlari.org/
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BiLiM KAHRAMANLARI DERNEGI

Bilim Kahramanlari Dernegi 6-19 yas arasinda cocuklarin erken yaslarda bilimsel calisma ile tanismalari, takim ¢alismalarini
deneyimlemeleri ve elestirel dlisinme, problem ¢6zme, iletisim kurma, sorumluluk alma, girisimci olma, dijital okuryazarlik gibi

#umutbilimde

21. ylzyil becerileri kazanmalarina firsat veren ulusal ve uluslararasi programlari Tirkiye’de ylritmektedir.

STEM DESTEK PROGRAMI NEDIR?

STEM Destek Programi ile her sezon farkli proje ya da kurumlarin destegiyle daha fazla dezavantajli/kendi imkanlari ile STEM
¢alismalarina katilma imkani olmayan ¢ocuklara ve genglere ulagmayi hedeflenir. Bu program tiim takim desteklerinin Ust ger-
¢evesini olusturur. Bilim Kahramanlari Dernegi’nin hedefi destek programi partnerlerinin sayisint miimkiin oldugunca arttirmak

ve destek alanlarini farklilagtirmaktir.

STEM Destek Programi, 6grencilerine STEM ¢alismalarini ulastirmak isteyen 6gretmenleri desteklemeyi hedefler ¢linki bu

o6gretmenlerimiz STEM Elg¢ilerimizdir.

STEM DESTEK PROGRAMI HANGi PROGRAMLARA KATILIMI DESTEKLER?

STEM Destek Programi ile Bilim Kahramanlari Dernegi'nin yiriticisi oldugu asagidaki programlara katilim siregleri

desteklenir:
minik

”' Bilim Kahramanlan
Q" [esfediyor

FIRST
M'-E,_EA‘?QUE DISCOVER

4-6 yas arasindaki okul 6ncesi cocuk-
larina yonelik oyun tabanli bir erken
STEM programidir.

Okul Oncesi

minik
Bilim Kahramanlan
47" Bulusuyor

FIRST
M v EXPLORE

m Bilim Kahramanlan
L7 Bulusuyor

FIRST

LEGO
MLEAGUE CHALLENGE

6-10 yas arasi ¢cocuklari erken yasta
bilim ve teknolojinin harika diinya-
sini kesfetmeye 6zendirir.

ilkokul

9-16 yas arasi genglerin 10-14 haftahk
bir stireg icinde her sene agiklanan ve
kiiresel bir soruna yonelik temada, bir
bilim insani gibi calisarak degerli kaza-
nimlar elde etmelerini saglar.

Ortaokul ve Lise

M IAWROK

TURKIYE

8-19 yas arasi tim 6grencilerin fikir
Gretme ve problem ¢ézme gibi yete-
neklerini “disiindirici ve egitici robot
turnuvalari ve aktiviteleri” diizenleye-
rek gelistirmeyi hedefler.

ilkokul & Ortaokul & Lise


http://www.bilimkahramanlari.org/
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STEM DESTEK PROGRAMINA KIMLER BASVURABILIR?

STEM Elgilerimizde asagidaki 6zellikleri aramaktayiz:

Tirkiye’nin her sehrinden kendini “STEM Elgisi” olarak goren gercek kisiler

basvurabilir.

Basvuruyu yapan gercek kisinin bir kamu kurumunda 6gretmen ya da

idareci olarak calismasi gerekmektedir.

Basvuracak kisilerde herhangi bir yas ya da brans kriter aranmamaktadir.

SAYILARLA STEM DESTEK PROGRAMI

2020-2024 SEZONU
STEM DESTEK PROGRAMI
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Maslak Mah. Dereboyu 2. Cad. Zagra is Merkezi No:14 A Blok Kat:1 Maslak — Sariyer / istanbul T:
+90 (212) 284 7418 - www.bilimkahramanlari.org
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2023 — 2024 SEZONU STEM DESTEK PROGRAMI PARTNERLERI

NP FoinbaTion STOCK

V2

The LEGO Foundation HUSNU M.OZYEGIN
VAKFI

STEM DESTEK PROGRAMINA NASIL BASVURULUR?

=

DP WORLD

'J Beverwide

e Basvuru formu igin tiklayiniz. Formdaki tim bilgileri eksiksiz doldurmanizi ve okul idaresinden alinacak yaziyi iletme-

nizi bekliyoruz.

e  Basvuru dokiimanindaki meslek hayatiniz boyunca STEM alanlarinda yaptiklariniza, yapmak istediklerinize ve mesleki

becerilerinize dair sorulari ayrintili bir sekilde cevapladiginizdan emin olunuz.

e Eksik yapilan basvurular degerlendirmeye alinmayacaktir.

e Basvurular online olarak yapilacaktir. Herhangi bir dokiimani postalamayiniz.
e Degerlendirme Bilim Kahramanlari Dernegi ekibi tarafindan yapiimaktadir.


http://www.bilimkahramanlari.org/
https://forms.gle/q6cbB5rjB2qzCcHv9
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DEGERLENDIRME KRITERLERi NELERDIR?

STEM

Degerlendirmeler bagvuruda paylasilan bilgilere gore yapilir.
Her acik ¢agri icin basvurular yeniden degerlendirilir.

Program kapsaminda desteklenecek 6gretmenler agik ¢agrilar dogrultusunda belirlenir. Bu sayi her sezon degisiklik
gosterecektir. Sadece olumlu olan bagvurulara déniis saglanacaktir.

Degerlendirme stirecinde Bilim Kahramanlari Dernegi’nin program bazli olarak daha énce hig takim ¢ikarmadigi
sehirlerden gelen basvurular, kiz gocuklarini gliglendiren fikirler olan basvurular her zaman 6nceliklidir.

ELGCiIMiZ OLDUKTAN SONRA SiZDEN BEKLENTILERIMiZ NELERDIR?

Bagvurunuz sonrasinda destek almaya hak kazanir ve STEM Elgimiz olursaniz asagidaki maddelere katilimi ve uygula-
mayitaahhiit etmeniz beklenmektedir.

Kurum Yoneticisinin Destegi Kabul Ettigine Dair Bir Onay Yazisi

Onay Yazisinin Ardindan Bilim Kahramanlari Dernegi Tarafindan Hazirlanan Islak imzali Sézlesmenin imza Siirecleri
ve

Gonderimi

Katilimci Takim Uyelerinin Aile Onay Formlari

Belirtilen Destek Disi Harcamalar igin Kaynak Ayirma (Programin Karsiladigi Giderler Haricinde Olusacak Tiim Harca-
malari Destek Almaya Hak Kazanan Kurum Karsilayabilecegini Taahhtt Etmelidir)

Olgme Degerlendirme ve Geri Bildirim Calismalarina Katilim

Her Tiirlii iletisim Calismasina Katilim (Sosyal Medya, Yerel Haberler, Video Gekimi Vb.)

Mucbir Sebepler Haricinde Etkinliklere Katilim

Ogretmen Egitimlerine Katilm

Degerlendirme Toplantilarina Katilm

Herhangi Bir Yerel Destek Bulunmasi Durumunda Bilim Kahramanlari Dernegi’ne Bilgi Verilmesi

Programin Etkinliklerine Katilim igin Ulasim ve Konaklama Harcamalari (Etkinliklerin Yiiz Yiize Yapilmasi Durumunda
Olusacaktir) STEM Elgileri Agi Calismalarinda Aktif Yer Almak

STEM ELCiMiZ OLDUKTAN SONRA iHTiYAC DUYABILECEGIiNiZ DIGER MALZEMELER VE GIiDERLER

Asagidaki Uriin ya da hizmetler destek programinin kapsami disinda yer alabilir. Bir ya da birden fazla hizmet ya da Grln
icin kaynak ayirmaniz da beklenebilir.

Robot Seti (LEGO Education SPIKE Prime, LEGO Education SPIKE Essential, LEGO Education EV3 Mindstorms, LEGO

Education WeDo 2.0)

Sezon Seti (Program Bazli Degismektedir)

Bilgisayar / Tablet

Bilim Kahramanlari Bulusuyor ve Diinya Robot Olimpiyati icin Robot / Turnuva Masasi (Ozel Olciilerde Ahsap
Bir Masadir)

Etkinlik Katilim Ulasim ve Konaklama Harcamalari

Program Hazirlik Harcamalari (Gezi, Kirtasiye Vb.)

Takim Tisortt / Sweatshirt Basimi

Ogretmen Egitimlerine Katim icin Ulasim Harcamalari (Etkinliklerin Yiiz Yiize Yapilmasi Durumunda Olusacaktir)

Maslak Mah. Dereboyu 2. Cad. Zagra is Merkezi A Blok, Kat:1, No:14 Maslak — Sariyer / istanbul
T: +90 (212) 284 7418 - www.bilimkahramanlari.org



