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Degerli Takim Kogumuz,

Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Challenge programi hakkinda
yardimci olacak bilgileri sizin igin hazirladik. Umariz faydali olur. Keyifli bir sezon dileriz.

#umutbilimde

Bilim Kahramanlari Dernegi Programlar Ekibi

UNEARTHED™ Sezonuna Hos Geldiniz!

Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Challenge nedir?

Turkiye'de Bilim Kahramanlari Bulusuyor adiyla bilinen FIRST® LEGO® League Challenge,
programinin amaci; toplumun yasam standartlarini yilikseltebilecek, yenilikci fikirler Greten,
takim galismasi yapabilen, duyarh bilim ve teknoloji liderleri yetistirmektir. Program, hizla
global bir platforma doéniiserek, 25 yil icinde diinya genelinde 130 farkli tilkeden milyonlarca
gocuk ve gence ulagmistr.

Programa 9-16 yas arasi ¢cocuk ve gencler, takim halinde ve onlara rehberlik eden koglari ile
katilirlar. Her yil, diinya glindemine dair farkli bir tema belirlenir. Diinya genelindeki 6grenciler,
ayni tema Uzerine odaklanarak yenilikci projeler gelistirirler ve kodlama yaparak sezon
temasina dair gorevleri yerine getirmek icin calisirlar. Programin amaci, cocuk ve genclerin
bilim insanlar gibi calisabilme yeteneklerini gelistirmelerine olanak saglamak, arkadasca
rekabet, duyarli profesyonellik gibi programin temel degerlerini benimsemelerini ve ayni
zamanda takim calismasi, elestirel diislinme, iletisim gibi 21. ylzyil becerilerini kazanmalarini
tesvik etmektir. Ayrica, ¢ocuklarin ve genclerin hem hazirlik sirecinde hem de turnuva
glinlerinde keyif almasini saglamak da programin énemli bir hedefidir.

Takimlar, program boyunca 2 ila 3 ay boyunca dort farkli alanda ¢alismalarini stirdirirler. Bu
dort esit agirlikh alan sunlardir: Yenilikgi Proje, Robot Tasarim, Oz Degerler ve Robot Oyunu.
Takimlar, 6nce yerel turnuvalara katilirlar. Her yerel turnuva, katilimci takim sayisina gore
belirli sayida 6dil verir ve her katimciya katilim madalyasi ve dijital katilim belgesi sunar.
Yerel turnuvalarda doért alandaki basarili takimlar 6n plana ¢ikar ve ulusal turnuvalara katilma
hakki kazanirlar. Ulusal turnuvada basarili olan takimlar ise yurtdisinda farkli Glkelerin ev
sahipliginde gerceklestirilen uluslararasi turnuvalara katilma firsati elde ederler.

UNEARTHED™ Temasi ne igeriyor?

2025-2026 Bilim Kahramanlari Bulusuyor/ FIRST® LEGO® League Challenge UNEARTHED™
sezonu ile heyecan verici bir egitim yolculuguna cikmaya ve arkeolojiden ilham alan bir sezona
hazir olun! Takimlar, bu sezon gecmisi aydinlatan, bugiine ve gelecege 1sik tutan bir kesfe
cikiyor!
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Ortaya cikardigimiz her eser bir hikdye barindirir. Her arag, her yenilik, her sanat eseri bizi
bizden 6nce gelen insanlara ve fikirlerine baglar. STEM becerileri ve takim galismasi sayesinde
bugiin, kesiflerimizi her zamankinden daha derinlemesine inceleyebiliyoruz. 2025-2026
UNEARTHED™ sezonu, arkeolojiden ilham aliyor. Siz neler ortaya ¢ikaracaksiniz?
Gelin, bu gaglara yayilan deneyimin hep birlikte bir pargasi olalim!

Yer altina gizlenmis nesneleri ve ge¢cmisin kalintilarini kesfetmek her zaman heyecan verici
olmustur. insanlik tarihinin sirlarini cézmek ve énceki uygarliklari anlamak igin birgok bilim dali
birlikte calisir. Arkeoloji, antropoloji, tarih, jeoloji, cografya, kimya, biyoloji ve hatta sanat tarihi
gibi disiplinler, ge¢misi aydinlatmak i¢in bir araya gelir. Yer altindan cikarilan her bulgu, bilim
insanlarinin disiplinler arasi bir bakis acisiyla ¢alismasini gerektirir. Bu sayede sadece nesneleri
degil, onlar Ureten toplumlarin yasam bigimlerini, kiltlrlerini ve degerlerini de daha iyi
anlayabiliriz.

UNEARTHED™ sezonunda takimlar, yaraticiliklarini ve LEGO® teknolojilerini kullanarak
arkeologlarin karsilastigi sorunlari tanimlayip, bu sorunlara ¢oziimler gelistirecekler. Takimlar,
yenilikgi projeleri igin arkeologlar ile ilgili bir problem belirleyip bu konuda arastirma yapabilir
veya Mihendislik Defterindeki “ilham Verici Projeler” sayfasina goz atabilirler. Belirlenen
sorunlardan birine ¢c6ziim tasarlayabilir veya kendi arastirmalari dogrultusunda baska bir sorun
belirleyerek bu soruna yonelik ¢oziimler gelistirebilirler. Slrecin sonunda turnuva gini
geldiginde gelistirdikleri ¢ozimd jlriye aktarmalari beklenmektedir.

Takimlar destekleyici ve dinamik bir 6grenme ortaminda elestirel disliinmeye, yaratic
¢OzUmler tasarlamaya ve akranlariyla is birligi yapmaya tesvik edilecekler. Bir egitimci olarak,
ogrencilerinize bu blyuleyici deneyim boyunca rehberlik etmede, problem ¢ézme becerilerini
gelistirmede, STEAM (Bilim, Teknoloji, Mihendislik, Sanat ve Matematik) sevgisini beslemede
ve gelecegin yenilikgileri olmak icin gliven gelistirmelerine yardimci olmada ¢ok 6nemli bir rol
oynayacaksiniz.

Sezonda Kullanacaginiz Malzemeler

e UNEARTHED™ Tema Seti

e LEGO® Education Spike™ Prime Robot Seti
e Gerekli yazihm yukli bilgisayar / tablet

e Turnuva masasl

Sezona iliskin kaynaklara ve yardimci dokiimanlara Sezon Dosyalari sayfasindan ulasabilirsiniz.

Programi uygularken nasil bir yol izlemelisiniz?

Programin kalbinde, Duyarli Profesyonellik ve Arkadas¢a Rekabet felsefeleri ve bu felsefeleri
yansitan Oz Degerler yer alir. Takim kocu olarak bu degerleri icsellestirmeniz, takimin da onlari
benimsemesi acisindan ¢ok 6nemlidir. Baslamadan dnce web sitemizdeki Oz Degerler sayfasini
dikkatlice okumanizi ve buradaki 6rnek sorulardan yararlanmanizi éneririz. Bu degerler, robot


https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-dosyalari/
https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/fll-degerleri/
https://www.bilimkahramanlari.org/dokuman/2025/Oz_Degerleri_One_Cikaran_Ornek_Sorular.pdf
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tasarim, yenilikgi proje ve robot oyun asamalarinda da slirecin ayrilmaz bir pargasidir. Programi
uygularken asagidaki dnerileri takip etmek ve araglari kullanmak, size kolaylik saglayacaktir.

1. Yenilikgi Projenin Onemi

Yenilikgi Proje, takim Gyelerinde bir dizi temel beceriyi gelistirmek igin paha bigilmez bir aractir.
Onlari karmasik sorulari ve gercek diinya sorunlarini analiz etmeye tesvik ederek, kendilerine
sunulan zorluklari ¢dzerken elestirel disiinme yeteneklerini gelistirmelerine yardimci olur.
Beyin firtinasi oturumlari, takim Uyelerinin farkl fikirleri ve bakis agilarini kesfetmeyi
ogrendikleri, fikir Gretme ve inovasyon becerilerini gelistirdikleri is birlikgi ve yaratici bir streg
haline gelir.

Yenilikgi Projenin yiritilmesi, takim Uyelerini gergek diinya sorunlarina yenilikgi ¢oziimler
kesfetmeye ve sunmaya tesvik eden ilgi cekici bir sireci icerir. Takim Uyeleri fikirlerini
degerlendirir, ekibin kesfetmekten heyecan duydugu bir ¢6zim se¢mek icin karar verme
becerilerini gelistirir.

2. Canh Yayinlar

UNEARTHED™ sezonu 6zelinde gerceklestirecegimiz Bilim Kahramanlari ile Séylesiler
yayinlarimizi Youtube kanalimizdan takip edebilirsiniz. Bu soylesilerde 6grenciler, arkeolojiye
ve arkeolojiyle iliskili diger bilim alanlarina dair meraklarini giderebilir. Bu canh yayinlarda,
alaninda uzman kisilerin tema 6zelinde 6grencilere ilham vermesi hedeflenir.

3. Ornek Ders Plani

Takim ¢alismalarinizda uygulama segenekleri sunmak amaciyla gesitli igeriklerin kapsamlari ve
bunlarin ne sirayla islenecegini planlamak icin 6rnek bir ders planini sizler icin diizenledik.
Buradan indirebilirsiniz.

4. Ogrenme Kazanimlarinin Degerlendirilmesi

Ogrenme Kazanimlarinin Degerlendirilmesi belgesi, programda kullanilan becerilerin
o0grenme ilerlemesini ve gesitli konu alanlariyla iliskisini igerir. Takima rehberlik eden kisi
olarak, farkl siniflarda becerileri gelistirmek icin programi nasil kullanabileceginizi gormenize
olanak saglar. Bu belgeyi, 6grencilerinizin yaslarina uygun sonuglar, bilgi ve beceriler
sergiledigini dogrulamak amaciyla bir kontrol listesi veya degerlendirme araci olarak
kullanilabilirsiniz. Buradan indirebilirsiniz. Ogrenci Oz Degerlendirme Formlari

Oz degerlendirme formlari programi uygularken uygulamalarinizi sonuglara gére yeniden
diizenlemeniz icin degerlidir. Ogrencilerinizin 12 oturumun her biri icin ciktilara gére nasil
ilerledigini takip edebilirsiniz. Buradan indirebilirsiniz.

5. Oturum Sunumlari

Oturumlarda kullanabileceginiz sunum 6rnekleri hazirlanmistir. Oturum slaytlarina buradan
ulasabilirsiniz.


https://youtube.com/playlist?list=PLTXLyxtlLx36IO14KlSHT1iEwDdqQFgnp&si=sOqknAluNBiosBRE
https://www.bilimkahramanlari.org/dokuman/2025/Ornek_Ders_Plani_Challenge.pdf
https://bilimkahramanlari.org/dokuman/2023/Ogrenme_Kazanimlari.pdf
https://bilimkahramanlari.org/dokuman/2023/Oz_Degerlendirme.pdf
https://bilimkahramanlari-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/selin_bilimkahramanlari_onmicrosoft_com/EmQpCC6EyttIkotW7QyqrJgBZ-hYkvbanSeKApEKIxgLfQ?e=FZeaPN
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6. Sorgulamaya Tesvik Eden Posterler

Sorunlari ¢ézmenin birden fazla yolu olabilecegini ve dogru ya da yanlisin kesin olmadigini
bilmek, 6grencilere hem basarilarini kutlama hem de hatalarindan 6grenme firsati sunar. Bir
takim kogu/danismani olarak, azim ve dayanikliigi vurgulayarak, takimi cabalamaya tesvik
etmeniz onlarin motivasyonunu artirabilir. Ogrencilerin zihinsel ve yaratici potansiyellerini
gelistirmelerine yardimci olacak sekilde onlari zorlamak énemlidir, ancak bu sireg sirasinda
onlari bunaltmamak da gerekir.

Acik uglu sorular kullanarak arastirmayi tesvik etmek, 6grencilerin kesfetme ve inceleme
yeteneklerini gelistirmelerine yardimci olabilir. Ayrica, d6grencileriniz icin FIRST® ilham Verici
Sorgulama Posterlerini bir kaynak olarak kullanarak arastirma sorulari olusturabilirsiniz. Bu
yaklasim, 6grencilerin meraklarini ve 6grenme isteklerini artirabilir, boylece daha fazla 6grenci
bilgi kesfetme ve arastirma yoluna girebilir. Bu posterler sirasiyla; ilham Verici Sorgulama, Oz
Degerler, Proje Tabanh Ogrenme

7. Kahoot igerikleri

FIRST® ve Kahoot ortakligi ile FIRST® Oz Degerleri, Robotik, Bilgi islemsel Diisiinme ve daha
fazla konuyu kesfedebilir sinifiniza biraz daha fazla eglenceyi dahil edebilirsiniz. icerikler
ingilizcedir, Tuirkce icerikler icin takipte kalin.

Size yardimci olacagina inandigimiz diger ipuglari

e Web sitemizdeki Sezon dosyalari bélimiinde yer alan Takim Galisma Kilavuzu, siz takim
koclari/danismanlari icin detayli bir rehberdir, mutlaka okumanizi 6neririz.

e Sezon ve program videolarini FIRST® LEGO® League YouTube kanalindan takip
edebilirsiniz.

e Her bir takim Uyesi, takim kogu ve takim danismani igin ilgili Onay Formunu en geg¢
turnuvanizdan 15 giin 6nce, imzali olarak Bilim Kahramanlari Dernegi’ne mail yoluyla
iletmeniz gereklidir. Aile Onay Formu takim tyelerinin katilimi i¢in zorunlu bir formdur.
Takimin kurulum asamasinda aileler ile onay formunu paylasmanizi, ailelerin onayinin
ardindan takiminizi netlestirmenizi 6nemle rica ediyoruz. Onay formlarini web
sitemizden indirebilirsiniz.

e Dijital katthm belgeleri icin kayit sayfasinda tiim 6grencilerinizin Aile Onay Formlarinin
bulundugundan ve sistemdeki bilgilerinin dogru ve eksiksiz oldugundan emin olun.

e Sezon boyunca yaptiginiz basin calismalarinda Bilim Kahramanlari Dernegi’'nin ve
programin dogru sekilde aktarildigindan lGtfen emin olun. Bu, takimin ¢alismalarinin
gorundrligi ve programin dogru yansitilmasi icin olduk¢a 6nemlidir.

e Bu sezon icin en ¢ok heyecanlandiginiz sey nedir? Bizi en ¢ok sizin calismalariniz
heyecanlandiriyor. Sezon boyunca c¢ocuklarla yaptiginiz c¢alismalari, aile katilim
orneklerini  #bilimkahramanlaribulusuyor, #bilimkahramanlari, #umutbilimde
etiketlerini kullanarak sosyal medyada bizi bilgilendirin ve Bilim Kahramanlari
Dernegi’'ni etiketlemeyi unutmayin!


https://bilimkahramanlari.org/dokuman/2023/IlhamVericiSorgulama.pdf
https://bilimkahramanlari.org/dokuman/2023/OzDegerler.pdf
https://bilimkahramanlari.org/dokuman/2023/OzDegerler.pdf
https://bilimkahramanlari.org/dokuman/2023/PojeTabanliOgrenme.pdf
https://create.kahoot.it/profiles/0b0eb76a-6b8a-4a50-9072-a62671367368?__hstc=212927755.0229515127932ad6084174923297966e.1688565979636.1695372614849.1695378439546.38&__hssc=212927755.1.1697813832294&__hsfp=518390506&hsCtaTracking=4077a84a-b962-4b02-ade7-8d934cfffb8e%7Cfaabb835-ef4e-4112-8a68-73e7877bc3c2
https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-dosyalari/
https://www.youtube.com/@FIRSTLEGOLeagueofficial
https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/onay-formlari
https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/onay-formlari
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e Her tirli sorunuz igin Programlar Ekibimize bkb@bilimkahramanlari.org e-mail
adresinden ulagabilirsiniz.

Eglenceli vakit gecirmenizi dileriz!

BiLiM KAHRAMANLARI DERNEGI


mailto:minikbkb@bilimkahramanlari.org

