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SUBMERGED®" | 2024 - 2025
Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Challenge

21. Sezon Tiirkiye Turnuvalari

KAYIT BIiLGILENDIRME
Programin Amaci

Dinyada 110’dan fazla ulkede gergeklesen Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League
Challenge programinin amaci, genclere bilim ve teknolojiyi sevdirirken onlarin 6zgiiven sahibi,
sorgulayan, takim halinde toplumsal sorunlara c¢6zimler (Uretebilen birey olmalarina katkida
bulunmaktir.

Her yil diinyanin glindemine ait farkl bir tema belirlenir. Sezonboyuncagencler birtaraftan; yeni sezon
temasi olan “SUBMERGED*"” ile ilgili yenilik¢i bir proje Uretip gelistirirken diger taraftan tasarladiklari
ve programladiklari robotlar ile temayla ilgili gérevleri ¢ozerler. Programin sonunda takim olarak
calismalarini sergileyeceklerini bir etkinlige katilirlar.

Takim olma kurallari ve yas aralig

o Takimlar asagidaki kisilerden olusur;
» 1 Takim Kogu olmak zorundadir (18 yasindan biiyiik)
istege bagl 1. Takim Danismani (17 yasindan biiyiik)

>
> Istege bagli 2. Takim Danismani (17 yasindan biiyiik)
» 9-16vyas arasi en az 4, en fazla 10 takim Gyesi

e Takim lyelerinin dogum tarihi araligi 01 Ocak 2009- 31 Aralik 2015’tir. Bu tarih araliginda yer
almayan ¢ocuk ve gengler takima dahil edilemezler.

e Turnuvalara sadece ortaokul ve lise diizeyindeki cocuk ve gencler katilabilir. Bir (st maddede
belirtilen yas araligi icerisinde olsa dahi ilkokul diizeyindeki cocuklar katilamazlar.

e Takimlara, veliler, 6gretmenler veya takima katkisi olacagi distnulen kisiler, yol gosterici
olarak destek olabilirler.

e Lise ve ortaokul takimlari farkli gevrimigi yerel turnuvalara katilim gostereceklerdir.

» Takim uyeleri arasindan sadece bir kisi lise dizeyinde olsa dahi takim, lise takimi
olarak degerlendirilecektir. Ozellikle farkh sinif dizeylerinden karma takim
olusturulurken bu bilgi gbz 6niinde bulundurulmalidir.

» Ulusal ve uluslararasi turnuvalarda yas ve sinif seviyelerine yonelik bir ayriima
olmayacak; katilmaya hak kazanan tiim ortaokul ve lise takimlari bir arada olacaktir.

Onemli Not: Turnuvalarda ortaokul veya lise takimlari turnuva yeterli sayisina ulasamadigi takdirde
ortaokul ve lise takimlarinin beraber katilacagi karma turnuvalar diizenlenebilir.

e Sistem lizerinden programa bireysel kayit yapilamayacaktir. Takimlar 6zel ya da kamu tiizel
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kisilikleri olarak katilim saglayabilir. Bireysel ¢cabalariyla takim kurmak isteyen goénilliler igin
kisith sayida kontenjan (5 takim) Bilim Kahramanlari Dernegi yénetimi tarafindan
yonetilecektir. Bu  sekilde bireysel takim olusturmak isteyen Kkisilerin,
bkb@bilimkahramanlari.org adresi ilizerinden Bilim Kahramanlari Dernegi ile iletisime

gegmesi gerekmektedir.

Kayit islemleri

19 Eyliil 2024 Persembe giinii saat 11.00'den itibaren takim kocu, takimin kaydini
www.kayit.bilimkahramanlari.org tizerinden yapabilir.

Programa ilk kez kayit yapacak takim koglar yukaridaki link Gzerinden takim kogu kaydi
olusturmalidir. Daha 6nce programa katilan takim koglari ise sistemde kayith e-posta adresiyle
sistemde kayit islemlerini gergeklestirebilir. Ancak takim koglarinin aktivasyon islemlerini
tamamlamalari gereklidir.

Kayit sirasinda asagidaki bilgiler eksiksiz ve dogru olarak girilmelidir. Takim kaydi sirasinda
takim Qyeleri, finansal destek¢i ve takim danismani bilgilerinin sisteme girilmesi
beklenmemektedir.

Kayit sirasinda asagidaki bilgiler girilmelidir:

Takim Adi

Okul/Kurum Adi

Takimin Bulundugu Sehir / ilge
Takimdaki Ogrenci Sinifi
Finansal Destekgi

Danisman E-posta Adresi

Sistemde “danisman” olarak kaydi olan ancak bu sene kog¢ olarak yer alacak hocalarimizin
yeniden kayit olusturmasina gerek yoktur. Danisman rollni “Kog¢” olarak degistirmek isteyen
koclarimizin bize bkb@bilimkahramanlari.org tizerinden taleplerini iletmesini rica ederiz.

Her okul ve kurumdan en fazla 1 asil takim kaydi yapilabilir. ikinci bir takim ¢ikarmak isteyen
okul ve kurumlar sistem Gzerinden yedek takim kaydini tamamlamalidir.

> Yedek: Asil kayitlar dolduktan sonra asil kayit listesinde herhangi bir asil kayit takimi
olmayan kurum ya da okullar tarafindan olusturulan kayitlar sisteme “yedek kayit”
olarak kaydedilir. Asil kayitlarda olusacak iptaller durumunda, basvuru sirasina gore
yedek kayitlardan asil kayda gecis yapilir.

» Okul Yedek: Bir okul/kurumun sadece 1 takimi asil listede yer alabilir. Ayni
okul/kurum tarafindan olusturulacak 2. kayit “okul yedek” olarak sisteme kaydedilir.
Asil kayitlarda olusacak iptaller ve tim “yedek kayit” listesinin asil listeye gecisinin
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tamamlanmasi sonrasi “okul yedek” listesinden takim alinmaya baslanir.

Dernek, turnuva tarihlerinde degisiklik yapma hakkina sahiptir. Turnuva tarihlerinde bir
degisiklik olmasi durumunda takimlar e-posta araciligi ile 6nceden bilgilendirilecektir.

Dernek, yerel turnuvalarin sehir bazli dagihmda degisiklik yapma hakkina sahiptir. Yedek kaydi
bulunan takimlar, uygun olan yerel turnuvalara katilim igin yonlendirilebilir.

Her asil takim kaydinin, kaydini netlestirmesi icin 14 glinliik slire vardir. Yedek takimlara
turnuva Ozelinde buna gore donls saglanmaktadir. Kaydini sildiren asil takim olmasi
durumunda da yedek takimlarla iletisime gegcilecektir. Yedek olarak kaydi bulunan takimlarin
basvuru sirasina gore turnuva katilma durumu belirlenecektir. Hig¢ asil kaydi bulunmayan
takimlara yedeklerde 6ncelik taninacaktir. Yedeklerden sira gelen takimlarin koglarina gerekli
bilgilendirmeler e-posta araciligiyla yapilacaktir.

Takim kaydi sirasinda takim dyeleri ve takim danismani bilgilerinin sisteme girilmesi
beklenmemektedir. Takim Gyeleri ve takim danismani bilgi girisleri icin takim koglarina 11
Aralik 2024 Carsamba saat 16.00’ya kadar siire taninacaktir. Bu tarihten sonra herhangi bir
degisiklik yapilamayacaktir.

2024-2025 sezonunda takim sayisi 500 ile sinirhdir. Buna ek olarak, programin
yayginlastiriimasi ve Tirkiye’deki her sehre ulasabilmek amaciyla, 81 adet kontenjan 81 il igin
ayrilmistir. Katihm olmayan bir ilden basvuru olmasi durumunda, kayitta 6ncelik o takima
verilir.

Belirtilen siirelerde takim liyeleri, kog ve danigmanlar icin teslim edilmeyen Onay Formlari
takimin turnuvaya katilamamasina neden olur. Onay formlar sadece turnuvalarda
fotograf/video cekimi amach alinmamaktadir; formlarin turnuvalara katimi teyit etmek
amaciyla da mutlaka iletilmesi gerekmektedir. Onay formu iletilmeyen takim UGyeleri, kog¢ veya
danismanlar turnuvalara katilamazlar ve dijital katiim belgesi hazirlanmamaktadir. Onay
formlarinin imzali, okunakli taranmis halinin, takim kogu tarafindan turnuva tarihinden 1 ay
oncesine kadar bkb@bilimkahramanlari.org adresine mutlaka iletilmesi gerekmektedir. Onay
formlarinin linkine buradan ulasabilirsiniz:
https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-dosyalari/

Basinda ¢ikacak tim haberler 6ncesi kurumlarin hazirladigi basin biltenleri/haber metinleri
Bilim Kahramanlari Dernegi’'nin onayina sunulmalidir. Takiminiz hakkinda basin bulteni
hazirlama durumunuzda mutlaka Dernek ile iletisime ge¢meli ve Dernek tarafindan hazirlanan
basin bilteni bilgilendirme notunu kullanmalisiniz.

Bilim Kahramanlari Dernegi her sezon “STEM Destek Programi” kapsaminda farkli kurumlarin
aracihgiyla ya da kendi 6z kaynaklari ile katihm saglayan devlet okullarina da oncelik
tanimaktadir.

Ucretler

Programa takim kaydi Ucretsizdir.
Programa katilan takimlarin takim ihtiyaclari bashginda belirtilen malzemelere sahip olmasi
beklenmektedir.

FIRST LEGO League Challenge Kampiis Destek Paketi
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Kampis Destek Programi” baslatiimistir. Bu kapsamda 2 asil takim kaydi olan ve ayni kampiis (ayni bina)
catisi altindaki lise ve ortaokul takimlari ayni tema setini kullanarak programa katilim saglayabilir. Bu hak

her iki takimi da asil olarak kayith ilk 20 okula verilir (Ornegin istanbul Bilim Kahramanlari Ortaokulu ve
istanbul Bilim Kahramanlari Anadolu Lisesi).

Takim ihtiyaglan

e Robot Seti: Turnuvaya katilan her takimin, kendisine ait en az 1 adet robot seti olur. Programa
LEGO® Education SPIKE™ Prime (ortaokul ve lise kademesi icin uygundur) seti ile katilim
saglanabilir. Ayrica, LEGO® MINDSTORMS® NXT seti, LEGO® MINDSTORMS® EV3 setlerinden biri
de katihm icin uygundur. Gegtigimiz senelerde robot seti almis olan takimlarin tekrar almasina
gerek yoktur.

e Yazilm: Robot setine wuygun vyaziimlar asagida iletilen linklerden (cretsiz olarak
indirilebilmektedir.

LEGO® MINDSTORMS® EV3
LEGO® Education SPIKE™ Prime

e Bilgisayar: Robotlari programlayabilmeniz icin bilgisayara ihtiyaciniz vardir. Asagidaki linklerde
robotunuzun bilgisayarlar icin tanimlanmis minimum sistem gereksinimlerini bulabilirsiniz.

LEGO® MINDSTORMS® EV3 sistem gereksinimleri

e  2024-2025 Sezonu “SUBMERGED*"” Tema Seti: Asil kaydi olan takimlar Bilim Kahramanlari Dernegi
iktisadi Isletmesi’nden temin edebilir. Tema seti hakkinda detayli bilgi almak icin tiklayiniz:

Tema Seti Bilgilendirmesi

e Miihendislik Defteri: Takim uyeleri icin hazirlanan miihendislik defteri turnuva hazirlik siirecinde yol
gosterici niteligindedir. Tema setini alan takimlar dijital Mihendislik Defteri’'ne web sayfasinin Sezon
Dosyalari béliimiinden erisebilecektir.

Bu dokimani takim dyeleri bireysel kullanabilecegi gibi takimlar tek bir mihendislik defteri de
kullanabilir. Dokiiman interaktif tasarlanmistir bu sebeple baskisinin alinmasina gerek yoktur.

e Takim Calismasi Kilavuzu: Takim koglari icin hazirlanan, takima rehberlik siirecinde destekleyici ve
yonlendirici iceriklere sahiptir. Tema setini alan takimlar dijital Takim Calisma Kilavuzuna web sayfasinin
Sezon Dosyalari bélimiinden erisebilecektir.

e Turnuva Masasi: Tema setinde yer alan gorevlerin ve matin yerlestirilebilecegi 6zel boyutlu bir masadir.
Boyutlari, Bilim Kahramanlari Dernegi web sayfasindaki Sezon Dosyalari boliminde belirtilmistir.
Takimlarin turnuva masasini dokiimanda belirtilen bilgilere gére temin edebilirler.

o  Programlailgili bilgiler www.bilimkahramanlaribulusuyor.org web sitesinde yayinlanmaktadir. Takimlar

guncellemeri buradan takip edebilir.
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